Vazeni pfiznivci futsalu,

jednou z kliovych &asti Souboru predpist SF CR jsou Pravidla futsalu - pravidla naseho nadherné-
ho sportu.

Futsal se diky podpofe FIFA a UEFA v poslednich letech velmi intenzivné rozviji a to ve v3ech ob-
lastech a logicky tedy i v oblasti pravidel. Pravidla reaguji na pferod futsalu v televizni sport, ve
sport hrany v bouflivém prostiedi, ve sport hrany specialisty ve stale vy38im tempu a pfi stale vyssi
taktické vyspélosti.

FIFA se proto stale snazi pravidla futsalu zatraktivnit, zjednodusit, atd. Posledni zmény, které usku-
teCnila FIFA v ¢ervenci 2010, jsou jiZ diky nasi subkomisi rozhod¢&ich zapracovany do této verze
pravidel futsalu.

Fotbal hrany na malém hfisti ma v Ceské republice hlubokou tradici a z toho plyne do znaéné miry
stale pretrvavajici riznorodost, resp.mira uplathovani pravidel futsalu FIFA v jednotlivych regionech
CR. Toto vydani pravidel si klade za jeden z hlavnich svych cild maximalné prispét k unifikaci pravi-
del futsalu v celé CR s tim, Ze dle mistnich podminek a vy$e futsalové soutéZe, Ize v pravidlech
futsalu pfistoupit i k diléim upravam, ale vzdy jen tam, kde je to rozhodnutim FIFA vyslovné povole-
no - sou¢asna pravidla jsou proto poprvé koncipovana pfesné podle osnovy FIFA a to ve tfech ¢as-
tech:

- zakladni znéni pravidel
- rozhodnuti Komise futsalu FIFA
- rozhodnuti Komise futsalu SF CR

Pevné véfim, Ze toto vydani pravidel futsalu bude dobrym pomocnikem v§em funkcionarim, roz-
hodcim, delegatim i hracum, ze se s pravidly seznami i co nejsirsi fotbalova i futsalova vefejnost, a
Ze toto vSe pfispéje k dalSimu zvyseni kreditu futsalu v Ceské republice.

S pfanim mnoha krasnych futsalovych zazitk(l a se sportovnim pozdravem
Otakar Mestek, predseda SF CR

Pravidla futsalu FIFA
Odborné pojmy
Rozhodci

Rozhod¢i, ktery je drzitelem Licence rozhodCiho a ktery byl k utkani delegovan do funkce rozhod¢&iho (dale
jen R)

Druhy rozhodc¢i

Rozhod¢i, ktery je drzitelem Licence rozhodCiho a ktery byl k utkani delegovan do funkce druhého rozhodé&iho
(dale jen 2R)

Asistent rozhodciho (treti rozhod¢i)

Rozhod¢i, ktery je drzitelem Licence rozhod¢iho a ktery byl k utkani delegovan ve funkci tfetiho rozhod¢iho
(dale jen 3R)

Asistent rozhodéiho (Casoméric)
Rozhod¢i, ktery je drzitelem Licence rozhodCiho a ktery byl k utkani delegovan ve funkci tfetiho rozhod¢&iho

(dale jen 3R).

Druzstvo
L,Druzstvem"“ se rozumi oddil nebo klub
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Clenové druzstva

V8echny osoby uvedené v Zapise o utkani v kolonce ,Jméno a pfijmeni hrace®; za €leny druzstva se povazuji
i hraci nebo nahradnici, ktefi byli rozhod&im vylouceni

Hraé
Osoba uvedena v Zapise o utkani jako ,hrac”, ktera se v dany okamzik pfimo zucastriuje hry.

Nahradnik

Osoba uvedena v Zapise o utkani jako ,hrac*, ktera se v dany okamzik nezucastfiuje hry (je na stfidacce).

Delegat utkani (neni-li Fidicim organem oznacen jinak)
Zastupce fidiciho organu, ktery byl delegovan k utkani, aby
e kontroloval a podal zpravu o pInéni povinnosti stanovenych Pravidly futsalu, fady a smérnicemi,

e podal zpravu o vykonu rozhodCich

Funkcionari druzstva
Osoby uvedené v zapise o utkani v kolonce ,Realiza¢ni tymy* (vedouci, trenér, asistenti trenéra, zdravotnik,

maseér). Jejich prava a povinnosti vymezuji Pravidla futsalu, Soutézni fad a popfipadé i Rozpis pfislusné sou-
téze.

Hledisté

Cast haly nebo stadiénu uréena pro divaky

Hristé

Ta plocha haly nebo stadiénu, na které se v souladu s pravidly futsalu vyznacuje hraci plocha; do prostoru

hfisté maji pfistup pouze osoby uvedené v zapise o utkani a osoby jmenovité uvedené v Soutéznim fadu
nebo v Rozpisu pfislusné soutéze,

Hraci plocha
Cast hiisté vyznadena v souladu s pravidly futsalu.

Prislusenstvi hraci plochy

Predmeéty, které tvori souc¢ast hraci plochy nebo s ni pfimo souviseji a utkani bez nich nemuze byt sehrano;
tvofi je branky (a prvky jejich upevnéni) a brankové sité

Prislusnici druzstva

Za prislusniky druzstva se povazuji ¢lenové druzstva a funkcionafi druzstva
Stfidacka

Mista k sezeni vymezena pro nahradniky a funkcionare druzstva.
Soutézni utkani

Utkani mistrovské nebo poharové

Uredni zadatek utkani

Hodina za&atku utkani nafizena fidicim organem

Power-play

Situace, kdy druzstvo svého brankare nahradi dalSim hracem v poli

Poznamka

Pravomoci a kompetence dané pravidly rozhod¢imu se tykaji i druhého rozhodéiho. Pokud je tedy v textu
pravidel uvedeno napt. ,rozhodgi pferusi hru®, plati toto ustanoveni v plném rozsahu i pro druhého rozhod-
¢iho.
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UVODNi USTANOVENI

Modifikace pravidel futsalu

Narodni futsalové asociace jsou povinny respektovat ustanoveni téchto pravidel futsalu s tou vyjimkou, Ze v
utkanich mladeze do Sestnacti let, v utkanich Zen a v utkanich seniorl nad 35 let mohou modifikovat:

e velikost hraci plochy (pravidlo 1),

e velikost, vahu a material mice (pravidlo 2),

e Sitku a vysku branky (rozméry branky, pravidlo 1),

e dobu trvani hry (pravidlo 8).

e stfidani hracd (pravidlo 3)

Modifikace pravidel futsalu v jinych pfipadech Ize provadét pouze se souhlasem International Football Associ-

ation Board.

Zeny a muzi

Ve v8ech pfipadech, kde se v pravidlech pouzZiva muzsky rod, at jiZz se jedna o hracée, rozhod¢iho nebo dru-
hého rozhod¢&iho nebo funkcionare, plati stejna ustanoveni i pro zeny pusobici v téchto funkcich.

PRAVIDLA FUTSALU - obsah

1) HRACI PLOCHA

2) MiC

3) POCET HRACU

4) VYSTROJ HRACU

5) ROZHODCI
6) ASISTENT ROZHODCIHO
7) DOBAHRY
8) ZAHAJENI ANAVAZOVANI HRY
9) MIC VE HRE AMIC ZE HRY
10) DOSAZENI BRANKY
11) POSTAVENI MIMO HRU (VE FUTSALU NENI)
12) PRESTUPKY A NESPORTOVNI CHOVANI
13
14) POKUTOVY KOP

5) AUTOVY KOP
6) VYHOZ OD BRANKY
7) ROHOVY KOP

PFiloha A: Postupy pro ureni vitéze utkani

)
)
)
) VOLNE KOPY
)
15)
16)
17)

Pfiloha B: Signaly rozhod¢iho

PRAVIDLO 1
HRACI PLOCHA

Rozméry hraci plochy

Hraci plocha musi mit tvar obdélnika. Délka hraci plochy musi byt vétsi nez Sifka.

Délka: minimum 25 m, maximum 42 m
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Sitka: minimum 16 m, maximum 25 m.

PFi mezinarodnich utkanich jsou povinné tyto rozméry hraci plochy: délka 38 az 42 m, Sitka 20 az 25 m.

postranni ¢ara: 25 - 42 m (mezinarodni: 38 - 42 m)
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Obr. 1 Hraci plocha
Vyznacéeni hraci plochy

Hraci plocha musi byt vyznacena zfetelnymi Carami Sirokymi 8 cm; tyto ¢ary jsou soucasti uzemi, které
vyznacuji.

DelSi ¢ary ohrani€ujici hraci plochu se nazyvaji postrannimi ¢arami, kratSi ¢ary se nazyvaji brankovymi
Carami.

Hraci plocha je stfedovou ¢arou rozdélena na dvé stejné poloviny. Uprostied stfedové €ary se vyznaci
stfedova znacka a z ni stfedovy kruh o poloméru 3 m.

Pokutové uzemi

Ze stfedu na vnéjSim okraji obou brankovych ty¢i se smérem do hraci plochy vyznaci étvrtkruhy o polo-
méru 6 m a tyto dva Ctvrtkruhy se propoji ¢arou dlouhou 3,16 m, ktera je rovnobézna s brankovou ¢arou.
Takto vznikla ¢ara se nazyva ¢arou pokutového uzemi a ji vyznaceny prostor se nazyva pokutovym uze-
mim.

Znacka pokutového kopu

V kazdém pokutovém Uzemi se na pomysiné kolmici k brankové &are, vedené ze stfedu brankové &ary,
vyznaci ve vzdalenosti 6 m od brankové ¢ary vhodnym zplsobem pokutova znacka.

Znacka druhého pokutového kopu

Mimo pokutové uzemi se na obou polovinach hraci plochy na pomysiné kolmici k brankové ¢are, vedené
ze stfedu brankové Cary, vyznaci ve vzdalenosti 10 m od brankové ¢ary vhodnym zplsobem druha poku-
tova znacka.

Rohovy étvrtkruh

V prusecicich postranich a brankovych ¢ar se smérem do hraci plochy vyznagi étvrtkruh o poloméru 25
cm.

Zoéna pro stridani hracu
Na té strané hraci plochy, kde jsou stfidacky, se vyznaci zoény pro stfidani hracu; pouze té€mito zénami

hraci na hraci plochu vstupuji nebo ho opoustéji. Hraci kazdého druzstva mohou pouzivat pro stfidani
pouze zénu na vlastni poloviné hraci plochy.

e Zony pro stfidani hraca zacinaji 5 m od stfedové ¢ary a jsou Siroké 5 m. Na obou koncich se vyzna-
Cuji ¢arami Sirokymi 8 cm a dlouhymi 80 cm, jeZ jsou vedeny kolmo na postranni ¢aru tak, Ze tato &a-
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ra je déli na polovinu (40 cm jde na stranu ven z hraci plochy a 40 cm na stranu dovnitf hraci plochy).

e Prostor pfed stolkem ¢asomiry a prostor po stranach stolku ¢asomiry (do vzdalenosti 5 m na obé
strany od pomysiného prodlouzeni stfedové ¢ary) ma z(stat volny.

Branky

Branky jsou umistény ve stfedu kazdé brankové Cary a skladaji se ze dvou vertikalnich ty&i, vzdalenych
od sebe 3 m (vnitfni rozmér), spojenych horizontalnim bfevnem, jehoZ spodni okraj je 2 m od zemé (pod-
lahy).

Priifez brankovych ty¢i i bfevna je stejny a ma byt 8 cm. Sité maji byt zhotoveny z konopi, juty nebo nylo-
nu a musi byt pfipevnény k ty€im i bfevniim. Spodni ¢ast sité ma byt pfipevnéna k vhodné konstrukci, kte-
ra zajisti jeji uchyceni.

Hloubka branky, tj. vzdalenost mezi pomyslnou spojnici ty&i a spodni konstrukci upeviujici sit u podlahy,
nema byt mensi nez 80 cm a vétsi nez 100 cm.

Bezpecnost

Branka musi mit stabilni konstrukci branici jejimu pfevrZeni. Pfenosné branky mohou byt pouZity za
predpokladu, Ze jsou stabilni jako branky pevné.

Povrch hraci plochy

Povrch musi byt hladky, rovny a nedrsny (neabrasivni). Doporucuje se pouziti dfevéného nebo umélého
materialu. Beton a asfalt jsou zakazany!

Rozhodnuti Komise futsalu FIFA

1) Jestlize brankova ¢ara je dlouha pouze 15 az 16 m, vyznaci se pokutové Uzemi Ctvrtkruhy o poloméru
4m; vzdalenost pro vyznaceni pokutové znacky se vSak neméni.

2) Mimo hraci plochu se znackou Sirokou 8 cm vyznaci na brankové ¢are vzdalenost 5 m od rohového &tvrt-
kruhu; tato znacka pomaha zabezpecit dodrzeni pfedepsané vzdalenosti branicich hracd pfi provadéni
kopu z rohu.

3) Na hraci ploSe se na pomysiné ¢are prochazejici sttedem druhé pokutové znacky vyznaci po obou stra-
nach znackami Sirokymi 6 cm vzdalenost 5 m; tyto znacky pomahaji zabezpecit dodrzeni predepsané
vzdalenosti branicich hracl pfi provadéni druhého pokutového kopu.

4) Stfidacky se umistuji za postranni ¢arou mimo hraci plochu ve volném prostoru pfed stolkem ¢asoméfice.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR
1) Kazda Cara je soucasti Uzemi, které ohranicuje.

2) Pokud neni branka napevno zabudovana a v prabéhu hry dojde k jejimu neimysinému posunuti, rozhod-
i prerusi hru ihned, jakmile to zjisti. Po vraceni branky na pivodni misto navaze hru mi¢em rozhod¢iho v
mist&, kde se mi¢ nachazel v okamziku pfreruseni hry. Pokud doslo k posunuti branky v dobé&, kdy hra by-
la preruSena, necha hru navazat zplisobem vyplyvajicim z pravidel.

3) Nylonové sité nesmi byt tenci nez ty, které jsou vyrobeny z konopi nebo juty. Sité musi byt vypnuty tak,
aby neohrozovaly bezpec€nost hracu.

4) Rozhodnuti Komise futsalu FACR: Pouziti pfirodniho & umélého travniku, pfipadné pady je povoleno pro
domaci soutéze, nikoliv pro mezistatni a mezinarodni utkani.

5) Podle rozhodnuti Komise futsalu FACR smi realizaéni tym druZstva mit az 6 funkcionard: vedouciho, tre-
néra, dva asistenty trenéra, zdravotnika a maséra. Z toho ddvodu musi stfidacka druzstva umoznovat se-
zeni pro az 13 osob.

PRAVIDLO 2

=
3 O

e kulaty,
e vyroben z kiize, nebo jiného schvaleného materialu,
e 0 obvodu ne mensSim nez 62 cm a ne vétSim nez 64 cm,
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e pfi zahajeni hry o vaze ne mensi nez 400 g a ne vétsi nez 440 g,
e nahustén na tlak 0,6-0,9 atm (600-900 g/cm?) na Urovni mofe

Vyména poskozeného mice
Jestlize v prlibéhu hry dojde k poSkozeni mice tak rozhodg¢i
e pferusi hru

e po vyméné mice navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde se pavodni mi¢ stal nezpUlsobilym pro
hru.

Rozhodnuti Komise futsalu FIFA

1) Pro mezinarodni utkani neni povoleno pouziti plsténych micu.
) PFi pusténi mice z vySky 2 m nema mi¢ odskocit od zemé méné nez 50 cm a vice nez 65 cm.
3) V soutéznich utkani mohou byt pouzity pouze mice splnujici pozadavky uvedené v pravidle 2.
) 'V soutéznich utkanich FIFA a UEFA Ize pouzivat mic¢e splfiujici technické pozadavky podle nize uvede-
nych specifikaci (oznaceni):
e “FIFAAPPROVED?” (schvaleno FIFA)
e “FIFAINSPECTED” (provéfeno FIFA)
o “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARDS” (mezinarodni micovy standard)
Tato oznaceni garantuji, ze miCe byly posouzeny povefenou organizaci a bylo zjisteéno, ze jsou v souladu
s technickymi specifikacemi v souladu s pravidlem 2. Clenské zemé FIFA maji pro své soutéZe pouZivat

mice s jednim ze tfi vySe uvedenych oznaceni. Mice pro ostatni utkani maji odpovidat ustanovenim pra-
vidla 2.

V pfipadé, Ze narodni svaz vyzaduje pouziti mi¢i oznacenych logem “FIFA APPROVED” nebo “FIFA IN-
SPECTED?”, smi pro své soutéze pouzit i mi¢e oznacené “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD”.

V soutézich FIFA v utkanich organizovanych pod zastitou UEFA nebo narodnich svazl nejsou na mici
povoleny zadné komercni reklamy s vyjimkou symbolu soutéze a ochranné znamky vyrobce.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1) Pouziti jinych micd nez mice €. 4 se snizenym odskokem, je vyjimec&né povoleno pouze pro utkani hrana
na venkovnich hracich plochach.

2) Octne-li se v dobé, kdy je mi€ ve hfe, na hraci plose dal$i mi¢, a je-li tim ovlivnéna hra, rozhod¢i hru pre-
rusi a po zjednani napravy navaze hru mi¢em rozhodciho v misté, kde byl plvodni mi¢ v okamziku preru-
Seni hry.

3) O zpUlsobilosti mice a jeho pfipadné vyméné mlze rozhodnout pouze rozhod¢i.

4) Pokud mi¢ praskne bé&éhem zahravani pokutového kopu, 10m kopu nebo pfimého volného kopu bez zdi
po 6.aku faulu, po vyméné mice se kop opakuje, v pfipadé Ze se mi¢ nedotkl ty€e, bfevna &i hrace a ne-
doslo k Zzadnému dalSimu poruSeni pravidel.

PRAVIDLO 3

POCET HRACU

Hraci

Hry se zUc€astnuji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvyse pét hracu, z nichz jeden musi byt brankar.
Utkani nem(ize byt zahajeno, jestlize jakékoli druzstvo ma na hraci plose méné jak tfi hrace.

Utkani konéi, pokud ma jedno z druZstev na hraci ploSe méné jak tfi hrace.

Oficialni soutéze

V utkani hraném pod zastitou FIFA nebo narodnich svaz( miize do hry zasahnout nejvyse sedm nahradniku.

Ostatni utkani

V mezinarodnich utkanich A-muzstev narodnich tym( smi do hry zasahnout nejvySe 10 nahradnikd. Ve vSech
ostatnich utkanich mize byt pocet nahradnikd upraven, jestlize
str. 6 z celkem 42



e druzstva dosahnou shody o maximalnim poctu nahradnikd,
e rozhod¢i jsou informovani pfed utkanim

VSechna utkani

Ve vSech utkanich musi byt jména vSech hracl i nahradnik( uvedena v zapise o utkani uz pred utkanim, at
uz jsou v tu chvili pfitomni nebo ne. Hrag, ktery neni uveden v zapise o utkani pfed zahajenim utkani, nesmi
se utkani zuc&astnit.

Stridani
Stfidani maze byt provedeno kdykoli, at' mi¢ je ve hfe (letmé stfidani) nebo neni ve hre.
PFi stfidani hra€e musi byt dodrzeny tyto podminky:

e stfidany hrac¢ opusti hraci plochu pfes zénu stfidani svého druzstva (kromé vyjimek uvedenych v Pra-
vidlech futsalu),

e nahradnik nevstoupi na hraci plochu dfive, nez ji stfidany hra¢ pfres postranni ¢aru uplné opusti,
e nahradni na hraci plochu vstoupi pfes zénu stfidani,

o stfidani je dokon&eno vstupem nahradnika na hraci plochu; timto okamzikem se nahradnik stal hra-
¢em a hrag, ktery byl vystfidan, se stal nadhradnikem,

e vystfidany hra¢ mlize i nadale zasahnout do utkani,
e vSechna stfidani jsou podfizena autorité a pravomoci rozhodc&ich

Pokud byl prodlouzen ¢as k provedeni pokutového kopu, druhého pokutového kopu nebo pfimého volné-
ho kopu bez postaveni zdi, mize byt vystfidan pouze brankar braniciho druzstva.

Stridani brankare

e jakykoli nahradnik maze béhem hry vystfidat brankare, aniz by bylo nutno informovat rozhod¢&i a aniz
by se muselo &ekat na preruseni hry

e jakykoli hra¢ si mGze vyménit misto s brankafem

e hr&g¢, ktery si méni misto s brankafem, tak musi ucinit béhem pferudeni hry a musi o chystané vymé-
né informovat rozhod¢i,

e hrac¢ nebo nahradnik, ktery si méni misto s brankafem, musi mit brankarsky dres se stejnym Cislem,
které mél na svém pavodnim dresu.

Trestni ustanoveni

Jestlize nahradnik v prdbéhu letmého stfidani vstoupi na hraci plochu dfive, nez ji stfidany hrac uplné
opusti, nebo v pfipadé, ze na hraci plochu vstoupi z jiného mista nez ze zény pro stfidani, rozhodgi,

e prerusi hru (mdze pfitom aplikovat vyhodu ve hfe),
e nahradnika napomene za porudeni pravidla o stfidani a vykéze z hraci plochy.

Pokud rozhod¢i pferusil hru, bude hra navazana nepfimym volnym kopem ve prospéch muzstva, které se
neprovinilo, a to z mista, kde se nachazel mi¢ v okamziku preruseni hry (v souladu s ustanovenimi pravi-
dla 13).

Jestlize v priibéhu stfidani hra¢ opusti hraci plochu z davodu, ktery neni uveden v Pravidlech futsalu a
pfes jiné misto, nez je stfidaci zéna jeho druzstva, rozhodci

e prerusi hru (mdze pfitom aplikovat vyhodu ve hfe),
¢ hraCe napomene za poruSeni pravidla o stfidani.

Pokud rozhod¢i pferusil hru, bude hra navazana nepfimym volnym kopem ve prospéch muzstva, které se
neprovinilo, a to z mista, kde se nachazel mi¢ v okamziku pferuseni hry (v souladu s ustanovenimi pravi-
dla 13).

V pfipadé jakéhokoliv jiného poruseni tohoto pravidla:
e hrace, ktery porusil pravidlo, rozhod&i napomene

e hru nechéa rozhod¢&i navazat nepfimym volnym kopem ve prospéch muzstva, které se neprovinilo, a to
z mista, kde se nachazel mi¢ v okamziku pferuseni hry (v souladu s ustanovenimi pravidla 13)
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Vylouéeni hraci a nahradnici

Hrac, ktery byl vyloucen ze hry pred zahajenim hry (vykopem), mdze byt nahrazen jen jednim z nahradnikd.

Nahradnik, ktery byl vyloucen ze hry, at’ uz pred zahajenim hry ¢i po jejim zahajeni, nem{ze byt nahrazen.

Nahradnik mize nahradit vylou¢eného hrace a vstoupit na hraci plochu 2 minuty po jeho vylouceni ze hry, za
predpokladu Ze k tomu dostal svoleni od asistenta rozhodc¢iho (CasoméFice nebo tretiho rozhodciho). Pokud
druzstvo vylouc¢eného hrace obdrzeni pred vyprsenim 2 minut branku, postupuje se takto:

jestlize hraje pét hracu proti étyfem a druzstvo s vys$Sim pocétem hracua vstreli branku, druzstvo se
Styfmi hraci muze byt doplnéno o patého hrace,

jestlize obé druzstva hraji se tfemi &i ¢tyfmi hraci a je vstfelena branka, obé druzstva pokraduji ve hie
se stejnym poctem hracu,

jestlize hraje pét hracu proti tfem &i Ctyfi proti tfem a tym s vySSim poc¢tem hracu vstreli branku, tym
se tfemi hraci mize byt doplnén o jednoho hrace.

jestlize branku vstfeli druzstvo s niz§im pocétem hrac, hra pokracuje bez zmény v po&tu hracu

Rozhodnuti Komise futsalu FIFA

1)
2)

3)

Jestlize v priibéhu utkani pocet hracl druzstva (v&. brankare) klesne pod tfi, utkani kongi.

Funkcionafi druzstva jsou opravnéni udélovat hracm v priibéhu hry pokyny. Pfitom v8ak nesméji preka-
zet hraciim nebo rozhod¢€im a jsou povinni chovat se slusné.

Technicka zéna

Technicka zona se vyznaduje v halach, kde je vymezen prostor pro sezeni nahradnik( a funkcionard
druzstva. V raznych halach se technické zony mohou lisit, pfitom ale musi splfiovat nize uvedené poza-
davky.

Technicka zona rozsifuje oblast uréenou pro sezeni nahradnikd a funkcionar o 1 m na kazdou stra-
nu, pfi¢emz jeji pfedni hranice musi byt od postranni ¢ary vzdalena nejméné 75 cm.

Technickou zénu se doporuéuje vhodnym zplisobem vyznacit.

Pocet osob, které v pribéhu utkani mohou v technické zéné byt, stanovuji pravidla (propozice) pfi-
slusné soutéze.

Osoby pobyvajici v technické zéné& musi byt viditeIné oznadeny v souladu s ustanovenimi pfislusné
soutéze.

Jen jedna osoba smi z technické zény udélovat hracum taktické pokyny; po jejich udéleni je povinna
vratit se na své misto.

Osoba udélujici taktické pokyny nesmi pfi jejich udélovani opustit technickou zénu. Vyjimky jsou pfi-
pustné pouze se souhlasem rozhodc¢iho (napf. v pfipadé, kdy lIékaf nebo masér hodlaji na hraci ploSe
oSetfit zranéného hrace).

VSechny osoby v technické z6né jsou povinny chovat se a vystupovat slusné a korektné.

Postup rozhod&iho pfi zranéni hrae (uvedeno v Dodateénych instrukcich FIFA pro rozhodg&i)

Pri zranéni hrace je rozhodéi povinen postupovat podle nize uvedenych pokyn:

prerusi ihned hru, jestlize podle jeho nazoru je zranéni hrae zavazne,

po konzultaci se zranénym hra¢em povoli vstup na hraci plochu nejvyse dvou funkcionar( druzstva,
ktefi zdravotni stav hrace posoudi,

je-li to nezbytné, povoli pofadatelské sluzbé s nositky vstup na hraci plochu,
zabezpeci, aby zranény hrac rychle a bezpeéné opustil hraci plochu,
nedovoli oSetfovani hraCe na hraci plose,

zajisti, aby hrac s krvacejicim zranénim vzdy opustil hraci plochu; tomuto hradi dovoli navrat na hraci

plochu az poté, co se jeho krvaceni zastavilo; zabezpeci, aby se hra na hraci plochu nevrétil s odé-

vem znecisténym krvi,

jestlize povoli vstup na hraci plochu zdravotnikiim, musi zranény hra¢ hraci plochu opustit, a to bud
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sam nebo na nositkach; hraée, ktery hraci plochu neopusti, rozhod¢i napomene za zdrZovani pfi na-
vazovani hry,

i) dohlédne, aby se zranény hrac¢ po oSetfeni vratil na hraci plochu vratit az poté, co hra byla znovu za-
hajena,

j) dovoli, aby zranény hrac opustil hraci plochu pres kteroukoli ¢aru, ktera ji ohranicuje,

k) dohlédne, aby nahradnik, ktery stfida zranéného hrace, vstoupil na hraci plochu vyhradné pfes zénu
stfidani svého druzstva,

I) pouze rozhod¢i muze dovolit zranénému hraci — pokud nebyl vystfidan — navrat na hraci plochu, at
uz je mic ve hfe ¢&i nikoli.
m) kdyZ je mi¢€ ve hie, dovoli, aby se zranény hra¢ — pokud nebyl vystfidan — vratil na hraci plochu, ale

pouze pies postranni &aru; je-li mi¢ ze hry, smi se zrané&ny hrac vratit na hraci plochu pfes kteroukoli
¢aru ohranicujici hraci plochu,

Vyijimky z vySe uvedeného postupu jsou povoleny pouze v nasledujicich pripadech:

n) pfi zranéni brankare,
0) kdyz brankar se srazi s jinym hra¢em a oba hraci potfebuji oSetfeni,

p) kdyz dojde k tézkému zranéni hrace (zapadnuti jazyka, zastava srde¢ni ¢innosti, zlomeniné apod.) a
dodrzeni vySe uvedeného postupu by mohlo ohrozit jeho zZivot.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

10.

11

Za spravny prubeéh stfidani odpovida rozhod¢i a kapitan druzstva.

V pfipadé poruseni ustanoveni o stfidani hra¢d nahradnikem druzstva rozhod¢i pferusi hru, nahradnika
napomene a vykaze z hraci plochy s tim, ze hrag, ktery ma byt vystfidan, se vrati zpét na hraci plochu.
Noveé stfidani rozhod¢i povoli az po zahajeni hry.

Vstoupi-li hra€ na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, napomene ho rozhodd&i za neopravnény vstup
na hraci plochu a hru rozhod¢&i navaze nepfimym volnym kopem v misté&, kde byl mi¢ v okamziku pferu-
Seni hry (v souladu s ustanovenimi pravidla 8).

Vstoupi-li ndhradnik na hraci plochu pfed€asné& nebo mimo zénu pro stfidani svého druzstva a dopusti se
prestupku, za ktery by mél byt vylougen, udéli mu rozhodéi CK a jeho druzstvo pokraduje ve hie

s nezménénym poc¢tem hracl; hru rozhod¢i navaze nepfimym volnym kopem v misté, kde byl mi¢ v oka-
mziku preruseni hry (v souladu s ustanovenimi pravidla 8).

Dopusti-li se pfestupku, za ktery se vylu€uje, hraé&, ktery ma byt vystfidan dfive, nez stfidani bylo ukonce-
no, bude jeho druzstvo pokracovat ve hfe s mensim poctem hracu.

Brankar si muze kdykoli vymeénit své misto s kterymkoli hra¢em z pole, ale pouze v pferusené hie. Méni-li
si mista brankar a hra¢ z pole, musi mit na svych novych postech &isla drest stejna jaka méli na postech

puvodnich. Nahradni brankaf musi vzdy mit jiné €islo dresu nez ma brankar nastupujici do hry na za¢atku
utkani.

Jestlize rozhod¢i z divodu poruseni pravidla navazuje hru nepfimym volnym kopem, ktery by se mél za-
hravat uvnitf pokutového uzemi provinivdiho se druzstva, provede se tak podle ,zvlastniho ustanoveni®
pravidla 8.

Hrac, ktery je zranén, musi — pokud to je mozné — kvuli oSetfeni opustit hraci plochu. Pokud je nutno hra-
Ce oSetfit na hraci ploSe, musi tento hra¢ po o$etieni hraci plochu opustit a nesmi se na ni vratit dfive,
nez je hra znovu zahajena, a dokud nenahlasi svoji zpUsobilost k dalSi hfe tfetimu rozhod¢imu (nebo dru-
hému rozhod¢imu, pokud tfeti rozhod¢&i nebyl k utkani delegovan).

Funkcionafi druzstva jsou opravnéni udélovat hracim v pribéhu hry pokyny. Vzdy pouze jeden funkcionar
druzstva mize béhem utkani davat hracum taktické pokyny ve stoje z prostoru zény pro stfidani jeho
druzstva; musi to Ginit tak, aby nezasahoval do pohybu hraét a rozhod¢ich, a musi se vzdy chovat vhod-
nym zplsobem.

Na stfidac¢ce se v pribéhu utkani mohou zdrzovat pouze ¢lenové a funkcionafi druzstva. Vylouéeni ¢leno-
vé druzstva a funkcionafi, ktefi byli rozhod¢im v pribéhu utkani vykazani, se musi odebrat trvale do hrac-
ské kabiny svého druzstva.

. Z hracéu nastupuijicich k utkani musi byt jeden vzdy kapitan. U jeho jména musi byt pfed zahajenim utkani

v Zapise o utkani pfipsano pismeno K (v krouzku).
Jestlize je kapitan vyloucen nebo z jiného divodu odstoupi ze hry, pfevezme jeho funkci se vSemi pravy i
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povinnostmi zastupce kapitdna druzstva. U jména zastupce kapitana druZstva se v zapise o utkani doda-
te€né pfipiSi pismena ZK (v krouzku).

12. Jen kapitan druzstva (popfipadé zastupce kapitana druzstva) ma v pribéhu utkani pravo obracet se
vhodnym zplsobem na rozhodciho, a to pouze v zalezitostech tykajicich se hry. Jeho jednani musi byt
vzdy struéné, vécné a korektni, jinak ho rozhod¢i napomene za nesportovni, pfipadné vylouéi za hrubé
nesportovni chovani.

PRAVIDLO4
VYSTROJ HRACU
Bezpecnost

Hra¢ nesmi mit ve své vystroji nic (v€. vSech druhl ozdob), co by mohlo ohrozit jeho bezpecnost nebo bez-
pecnost jiného hrace.

Zakladni vystroj hrace
Zakladni vystroj hrace se sklada z téchto samostatnych ¢asti:

e dres nebo triko s rukavy; v pfipadé pouziti spodniho pradla, jehoZ rukavy jsou vidét, musi mit tyto
rukavy stejnou barvu, jakou maji rukavy dresu (tricka)

e trenyrky; v pfipadé pouziti spodniho pradla, jehoZ nohavice jsou vidét, musi mit tyto nohavice stejnou
barvu, jakou maji nohavice trenyrek.

e stulpny
e chranice holeni

e sportovni obuv (tenisky, lehka tréninkova obuv z kiize nebo gymnasticka obuv s podrazkou z gumy
nebo podobného materialu).

Chranice holeni
e musi byt uplné zakryty Stulpnami
e musi byt zhotoveny z gumy, plastu nebo jiného podobného materialu
e musi zajistit pfiméfeny stuper ochrany.

Barvy

e Obeé druzstva musi mit barvy vystroje, kterymi se vzajemné odliSuji a kterymi se zaroven liSi od roz-
hodc€ich a asistentl rozhod¢iho

e Kazdy brankaf musi mit barvy vystroje, které ho odliSuji od ostatnich hracd, rozhod¢ich i asistentt
rozhod¢&iho

Trestni ustanoveni
V pfipadé jakéhokoli poruseni pravidla
e rozhod¢i pferusi hru,

e provinivS§iho se hrace rozhod¢i po pferuseni hry rozhod&i vykaze z hraci plochy, aby si vystroj uved|
do poradku, pokud tak jiz neudinil,

e provinivsi se hra¢ se nesmi po Uprave vystroje vratit zpét do hry bez souhlasi rozhod¢ich (tfetiho roz-
hod¢iho),

e rozhod¢i (tfeti rozhod¢i) zkontroluje, zda je hraCova vystroj v pofadku a to jesté pfedtim, nez mu po-
voli navrat na hraci plochu,

e pokud provinivsi se hra€ nebyl vystfidan, smi se na hraci plochu vratit pouze v dobé&, kdy je mi¢ ze
hry; pokud je mi¢ ve hfe, smi se vrétit jen se souhlasem tfetiho rozhodcCiho.

Jestlize hrac, ktery byl vykazan z hraci plochy, aby svoji vystroj uvedl do poradku a ktery nebyl vystfidan,
se vrati na hraci plochu bez souhlasu rozhodcich, musi byt napomenut.

Navazani hry
Jestlize rozhod¢i pferuSi hru aby potrestal hrace, ktery porusil pravidlo,
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e navaze hru nepfimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupefova druzstva z mista, kde byl mic
v okamziku pFeruseni hry (v souladu s ustanovenimi pravidla 8).

Reklamy na vystroji

Hraci nesmi odhalovat spodni pradlo, na kterém jsou slogany &i reklamy. Zakladni povinna vystroj nesmi ob-
sahovat Zadna politicka, nabozenska ani osobni sdéleni.

Hrac, ktery si stahne dres, aby odhalil slogany ¢&i reklamu bude potrestan poradatelem soutéZe. DruZstvo,
jehoz hra¢ ma na zakladni povinné vystroji politicky, naboZensky &i osobni slogan &i sdéleni bude potrestano
organizatorem soutéze Ci FIFA.

Rozhodnuti Komise futsalu FIFA

1. Povolena dopliikova vystroj (uvedeno v Dodatecnych instrukcich pro rozhod¢i)

Moderni ochranné pomlcky, jako pokryvky hlavy, obliCejové masky, chrani¢e holeni a rukou apod., zhoto-
vené z mékkého a lehkého materialu, nejsou povazovany za nebezpeéné a proto jsou povoleny; povolené
jsou rovnéz bryle uréené pro sport zhotovené z novych bezpecnostnich skel. Hra¢ naopak na sobé& nesmi
mit nic, co by mohlo ohrozit bezpecnost jeho nebo jinych hraci, a to véetné vSech druhu klenotl ¢i ozdob.

2. Sperky a ozdoby (uvedeno v Dodate&nych instrukcich pro rozhodéi)
VSechny druhy Sperku i ozdob (napf. prsteny a nausnice, naboZzenské ozdoby &i talismany, stejné jako
riizné kozené, plastické nebo gumové predméty) jsou povazovany za pro zdravi a bezpec¢nost hracl ne-
bezpelné, proto je hradi na sob& nesméji mit, ani kdyZ je zakryji ochrannou paskou.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1. Hradi jednoho druzstva musi nastoupit k utkani v jednotné vystroji (dres, trenyrky, stulpny), kromé branka-
fa, ktefi musi mit vystroj odliSnou od v§ech hracd v poli, brankar( soupefe a rozhod¢ich.

Dresy hra¢l musi byt na zadech opatfena Cisly vétSimi nez 20 cm. Kazdy hrac stejného druzstva musi
mit jiné Cislo, pfesné Ciselné rozpéti urci rozpis pfislusné soutéZe. V mezinarodnich utkanich jsou hradi
jesté oznaceni stejnymi mensimi Cisly na pfedni ¢asti dresu. Pokud maji hradi &isla i na trenyrkach, musi
tato byt shodna s €isly na dresech.

Nastupuje-li do branky misto brankare hrac z pole, musi mit brankafsky dres s Cislem stejnym, které mél
na dresu pro hru v poli.

2. Kapitan druzstva musi byt na levém rukavu zfetelné oznacen paskou z latky nejméné 3 cm Siroké, ktera
je vyrazné barevné odliSna od barvy jeho dresu a ktera je snadno navlékatelna.

3. Na venkovnich hfistich je povoleno pouzivat kopacky s gumovymi koliky nebo s litymi koliky z umélé
hmoty. Kopacky s kovovymi koliky jsou zakazany.

4. Dospély hrac, ktery nosi bryle, maze v utkani hrat, avSak pfed zahajenim hry podpisem v zapise o utkani
potvrdi prohlaseni ,Hraiji v brylich na vlastni nebezpeci a odpovidam i za mozna zranéni jinych hraca®.
Podobné postupuje v pfipadé i pfi pouziti jinych ochrannych pomucek, napf. masky na obliCej, pfilby, or-
tézy, atd.

Za hrace mladSich 18ti let, ktefi nosi bryle, nesou odpovédnost rodi¢e hrace (zakonni zastupci). Ti proto
pred soutézi (nebo pfipadné i pfed utkanim) pfedaji vedoucimu druzstva pisemné prohlaseni, ve kterém
potvrdi vlastnoruénimi podpisy svoji odpovédnost ve znéni prohladeni ve ¢l. 4. Pfed utkanim potom hrac a
vedouci druzstva pouze svymi podpisy v zapise o utkani podepisi, ze ,Oddil ma k dispozici prohlaseni ro-
di€l (zakonnych zastupct) hrace o odpoveédnosti za mozna zranéni jinych hraca®.

Toto ustanoveni plati jen pro domaci soutézni utkani.

5. Vystroj hracu kontroluji rozhod¢i vzdy pred zac¢atkem utkani. Pokud rozhod¢i v prabéhu hry zjisti zavadu
na vystroji hra€e, nemusi ihned pferusit hru, ale vyzve hrace, aby svoji vystroj uvedl do pofadku. Pokud
hra¢ vyzvy rozhod&iho neuposlechne, rozhod¢i prerusi hru, hrd€e napomene za nesportovni chovani a
vykézZe ho z hraci plochy; za tohoto hrace smi okamzité nastoupit nahradnik. Hru rozhod¢&i navaze nepfi-
mym volnym kopem v misté porudeni pravidla (v souladu s ustanovenimi pravidla 8).

Za ,zakazanou vystroj“ se povazuji vSechny predméty nebo doplnky vystroje, které nesplriuji kriteria pro
zdravotni nebo ochranné pom(cky. Zakazany jsou zejména nausnice, naramky, fetizky a vS§echny prstyn-
ky v€. prstynk( hladkych snubnich, a to i v pfipadé, Ze budou zatejpovany (obaleny) napf. leukoplasti.
Jestlize rozhod¢i poté, co pfed utkanim proved! kontrolu vystroje, zjisti, Zze hra€ ma na sobé ,zakazanou
vystroj“, potresta ho napomenutim za nesportovni chovani. Jestlize z toho duvodu prerusi hru, navaze ji
nepfimym volnym kopem v misté&, kde doslo k porudeni pravidla (v souladu s ustanovenimi pravidla 8).

6. Hrac¢ vykazany za ucelem Upravy vystroje se smi vratit do hry az v dobé&, kdy je mi¢ ze hry a se souhla-
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sem rozhodc&iho. Souhlas k navratu hrace na hraci plochu rozhod¢i udéli az poté, co se prfesvédci, ze
hrac svoji vystroj uvedl do pofadku. Navrat hrace na hraci plochu bez souhlasu rozhod&iho se povaZuje
za neopravnény vstup na hraci plochu; rozhod¢i tohoto hrac¢e napomene za neopravnény vstup na hraci
plochu a hru navaze nepfimym volnym kopem v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (v souladu s
ustanovenimi pravidla 8).

7. Hrace, ktery na své vystroji nebo na spodnim pradle odhali emblém, reklamu &i jiny napis, ktery je v roz-
poru s ustanovenimi pravidla, rozhod¢i netresta, ale poruSeni pravidla podrobné popiSe v zapise o utkani.

8. Nahradnik musi byt od hraca zietelné odliSen ,rozliSovacim® navlekem. Pokud navlek neni z materialu,
ktery umoznuje vidét Cislo na dresu hrace, nebo pokud hrac své €islo nema viditelné na trenyrkach, musi
byt navilek opatien &islem stejnym jaké je na dresu hrace.

Hrag, ktery byl vystfidan, je povinen si rozliSovaci navlek okamzité naviéknout a smi ho svléknout az

v okamziku, kdy je v utkani opét nasazen jako hrac€. Nahradnika, ktery si neoblékne rozliSovaci navlek,
rozhod€&i pozada, aby tak u€inil; v pfipadé&, Ze nahradnik pokynu rozhod¢iho neuposlechne, napomene ho
rozhod€&i za nesportovni chovani. Toto ustanoveni se netyka vystfidavsiho brankare pfi Power-play.

9. V pfipadé problému ohledné barev vystroje hracu a brankar( (v&. rozliSovacich navlek(l) se postupuje
podle odpovidajicich ustanoveni pfislusného rozpisu soutéze; v pfipadé, ze odpovidajici ustanoveni Roz-
pis soutéze neobsahuje, ma pfednostni pravo volby barev vystroje domaci druzstvo.

PRAVIDLO 5
ROZHODC|

Pravomoc rozhodc¢iho

Kazdé utkani Fidi dva rozhod¢i, ktefi maji plnou pravomoc uplatfiovat pravidla hry v utkani, ke kterému byli
delegovani.

Prava a povinnosti
Rozhod¢i:
e Uplatriuje Pravidla futsalu
e Ridi utkani ve spolupraci s asistenty rozhodé&iho
¢ Ruci za to, ze vSechny pouzivané mice odpovidaji pozadavkim uvedenym v Pravidle 2
¢ Rudi za to, Ze vSechno vystroj hrac¢li odpovida pozadavkim uvedenym v Pravidle 4
e Pofizuje si zaznam (poznamky) o priibéhu utkani

e Zastavuje, preruduje €i ukonCuje hru pro zavazna porudovani pravidel, jestlize to povazuje za pfimé-
fené

e Zastavuje, prerusuje €i ukoncuje hru pro zasah vnéjsiho vlivu

e Zastavuje a pferusuje hru, pokud dle jeho nazoru doslo k vaznému zranéni hra€e a zajiStuje co nej-
rychlej8i odneseni tohoto hrace z hraci plochy. Zranény hra¢ se smi vratit na hraci plochu pouze po
opétovném zahajeni hry

¢ Necha pokracovat ve hfe dokud mi¢ neni ze hry, jestlize dle jeho nazoru je hra¢ zranén pouze lehce

o Zajistuje, Ze kazdy hrac, jemuz se spustila krev, opusti hraci plochu. Hra¢€ se smi vratit na hraci plo-
chu pouze se svolenim rozhodc¢ich, ktefi musi byt pfesvédceni, bud’ pfimo ¢i prostfednictvim tfetiho
rozhod¢iho, Ze krvaceni bylo zastaveno

¢ Necha pokra€ovat ve hie pokud druzstvo, které se provinilo, by ziskalo pferudenim hry vyhodu a tres-
ta pavodni prestupek, pokud ponechana vyhoda ve hie neméla pfedpokladany tcinek

e Potresta vaznéjsi prestupek, pokud se hrac¢ dopusti v jednom okamziku vice prestupkl

e Potresta zavaznéjsi prestupek (hrubé nesportovni chovani), pokud se hra¢ dopusti v jednom okamzi-
ku vice prestupkl

e Tresta osobnimi tresty hrace, ktefi se provinili pfestupkem, za ktery se napomina nebo vylu€uje. Ne-
musi tak ucinit ihned, ale nejpozdéji pfed dalSim navazanim hry.

e Pfijima opatfeni vici funkcionaiim druzstva, ktefi se provinili proti zasadam slusného chovani. Mlze
je, pokud to povazuje za pfimérené, vykazat z technické zény nebo okoli hraci plochy.
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e ZajiStuje, aby zadné neopravnéné osoby nevstupovaly na hraci plochu
e Dava znameni k navazani hry po té, co hra byla pferuSena
e Signalizuje zplsobem, ktery je uveden v pfiloze B Signaly rozhod&iho

e Pohybuje se na hfisti tak, aby hraci plochu mél optimalné pod kontrolou (vice viz Futsal Laws of the
Game, stat' ,Postaveni rozhod¢iho®

e Poskytne fidicimu organu informace o pribéhu utkani, tj. informace o disciplinarnim fizeni s hraci ¢i
funkcionafi druzstva a o jakychkoliv dalSich udalostech, které se vyskytly pfed, béhem ¢i po utkani

Rozhodci:

e Pusobi jako CasoméfFic a treti rozhodci v pfipadé, Ze tfeti rozhod¢i neni pfitomen

e PreruSuje ¢i ukoncuje utkani, pokud to povazuje za pfimérené, z dlivodu jakychkoliv pfestupkl proti
Pravidlum futsalu

e Prerusuje ¢i ukoncuje utkani z divodu zasahu vnéjsiho vlivu
Asistent rozhodciho:
e Nahrazuje rozhodcCiho v pfipadé jeho zranéni &i indispozice

Rozhodnuti rozhodcich

Rozhodnuti rozhod€&ich o skute€nostech souvisejicich s hrou jsou konecna vE. platnosti ¢i neplatnosti branky
a vC. kone¢ného vysledku utkani.

Rozhod¢&i mohou zménit své rozhodnuti pouze tehdy, uvédomi-li si, Ze bylo nespravné, a v pfipadech, kdy to
povazuji za nezbytné, nebo po poradé s asistentem rozhod¢iho. Smi tak ucinit jen do té doby nez opétovné
zahdjili hru a pokud jiz neukongili utkani.

V pfipadech neshody pfi signalizaci pfestupku mezi rozhod€im a druhym rozhod€im, plati vZdy rozhodnuti
rozhodciho. V pfipadech nepatficnych zasaht druhého rozhod¢iho do rozhodovani &i jeho nepfiméfeného
zpusobu Fizeni utkani se mize rozhodci obejit bez jeho sluzeb. Zafidi jeho vymeénu a celou zalezitost podrob-
né popise v zapise o utkani, ktery pfedlozi fidicimu organu.

Odpovédnost rozhod¢ich

Rozhod¢i (druhy rozhod¢i) nejsou odpovédni za:

e Jakékoliv zranéni, které utrpi hrac¢, zastupce druzstva, funkcionar ¢i divak
o Jakékoliv podkozeni majetku jakéhokoliv druhu

o Jakoukoliv dal8i ztratu, kterou utrpi jedinec, klub, firma, asociace i jiny organ, které vznikly
v dUsledku nebo které by mohly vzniknout v dusledku jakéhokoli rozhodnuti, které rozhod¢i uginil
v souladu s Pravidly futsalu ¢i s ohledem na bézné postupy pozadované pro vykon, vedeni a kontrolu
utkani

Tato rozhodnuti mohou obsahovat:

¢ Rozhodnuti tykajicich se podminek hraci plochy a jejiho okoli ¢i podminek pocasi (ne)umozriujicich
sehrat utkani

e Rozhodnuti pferusit utkani z jakéhokoliv divodu
e Rozhodnuti tykajici se vhodnosti vybaveni hraci plochy ¢i mi¢e uréeného ke hie

e Rozhodnuti tykajici se (ne)pferuseni utkani z divodu zasahu divaka ¢i kvuli jakémukoliv problému
v sektoru divakud

¢ Rozhodnuti tykajici se (ne)pferuseni hry z ddvodu umoznéni oSetfeni a pfemisténi zranéného hrace
mimo hraci plochu

¢ Rozhodnuti pozadujici pfemisténi zranéného hra¢e mimo hraci plochu kvuli moznosti oSetfeni
¢ Rozhodnuti tykajici se (ne)povoleni hradi nosit uréitou vystroj &i vybaveni

¢ Rozhodnuti tykajici se (ne)povoleni jakékoliv osobé (vE. zastupcl druzstva, funkcionaru, ochranky, fo-
tograft Ci jinych predstaviteld médii) zdrzovat se v nejblizSim okoli hraci plochy

e Jakékoliv dalsi rozhodnuti, které mohou ucinit v souladu s Pravidly futsalu ¢i ve shodé s povinnostmi
vyplyvajicich z podminek FIFA, narodnich svazl ¢&i soutéznich pravidel a nafizenich na zakladé kte-
rych je utkani vedeno
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Mezinarodni utkani
Ugast druhého rozhodé&iho na mezinarodni utkanich je povinna

Treti rozhodci

Na turnajich a v soutézich, pro které byl tfeti rozhod¢i jmenovan, musi byt jeho role a povinnosti stanoveny
v souladu s pokyny uvedenymi v této publikaci

Rozhodnuti Komise futsalu FIFA

1)

Rozhod¢i i druhy rozhod¢&i maji pravo napomenout nebo vyloucit hrace, ale v pfipadé, Ze mezi nimi dojde
k neshodé, plati rozhodnuti hlavniho rozhodgiho.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1)

2)

K fizeni kazdého utkani musi byt delegovan rozhod¢i a druhy rozhodg&i. Pfi utkani je rozhod€i na strané u
stfidacek, druhy rozhodci (oddilovy rozhod¢i) je na strané protilehlé. Pro vyklad pravidla 5 plati, ze vSude,
kde jsou citovana prava a povinnosti rozhodc¢iho, tykaji se tato prava a povinnosti v pIné rozsahu i druhé-
ho rozhodc¢iho

Pokud se k utkani dostavi pouze jeden delegovany rozhod¢i, je automaticky ,rozhod¢im“ a funkci druhé-
ho rozhod¢iho bude vykonavat rozhod¢i oddilovy (laik). Oddilovy rozhod¢&i se v tom pfipadé nazyva ,po-
stranni rozhodgi“ a pfi vykonu své funkce nepouziva pistalku, nybrz praporek nebo jiny vhodny a nepfe-
hlédnutelny zplsob signalizace. Oddilovy rozhod¢i v§ak signalizuje pouze pfFipady, kdy mi¢ opusti hraci

plochu.
Dostavi-li se delegovany rozhod¢i k utkani az v dobé, kdy utkani jiz bylo zahajeno a jeho funkci pfevzal

oddilovy rozhod¢i, pfevezme delegovany rozhod¢i funkci od oddilového rozhod¢iho, ale jen v pfipadé, ze
dosud nebyl zahajen druhy poloc¢as.

Pravomoc rozhod¢iho uplatfiovat pravidla futsalu zacina vstupem rozhod¢&iho do prostoru, kde je hraci
plocha, aby zahajil hru, a trva azZ do jeho opusténi tohoto prostoru po zavérecném signalu pistalkou
k ukonéeni hry.

Proto trva:
* ipo dobu, o kterou bylo utkani nastaveno nebo prodlouzeno
* v dobé, kdy se provadéji kopy ze znacky pokutového kopu
* ataké v dobé viech do utkani patficich prestavek.

V§eobecna pravomoc rozhodciho pfijimat opatfeni k provinénim hracl a funkcionarl je dana pravidly
futsalu, Soutéznim fadem a Rozpisem pfislusné soutéze. Zagina podpisem zapisu o utkani kapitanem
druzstva pfed utkanim a kon¢i podpisem zapisu o utkani kapitanem druzstva po utkani*.

a) Jestlize se hra¢ dopusti zavazného provinéni ve smyslu ¢asti D pravidla 12 v dobé od podepsani za-
pisu o utkani pfed utkanim do okamziku, kdy rozhod¢i vstoupi do prostoru, kde je hraci plocha, aby
zahajil hru, nepfipusti rozhodg¢i provinivSiho se hrace ke hfe s tim, Ze za tohoto hraée muaze nastoupit
jiny hrag, druzstvo vSak nesmi doplnit pocet hracu.

b) Jestlize se hra€ dopusti pfestupku v dobé od svého vstupu do prostoru, kde je hraci plocha, az do
okamzZiku zahajeni hry, vylou€i rozhod&i tohoto hrace s tim, Ze za tohoto hra¢e smi nastoupit jiny
hrag, druzstvo v§ak nesmi doplnit pocet hracu.

c) Jestlize se hrac¢ dopusti jakéhokoli pfestupku v dobé po zahajeni hry do okamziku, kdy rozhod¢i po
zavére¢ném signalu pidtalkou utkani ukonéi a opusti misto, kde je hraci plocha, udéluje rozhod&i
osobni tresty v ramci pravomoci danych pravidly futsalu.

d) Jestlize se hra¢ dopusti zavazného provinéni mimo prostor, kde je hraci plocha, oznami rozhod¢i
provinéni hrace kapitanovi druzstva s tim, Ze jeho provinéni uvede na pfedni stranu zapisu o utkani a
kapitan druzstva svym podpisem potvrdi jeho totoznost.

e) VsSechna provinéni hracu, ke kterym doslo od okamziku podepsani zapisu o utkani pfed zacatkem
utkani do okamziku podepsani zapisu po utkani uvadi rozhod¢&i na pfedni stranu zapisu o utkani a
kapitan druzstva potvrdi podpisem totoznost uvedenych hracu.

f)  Provinéni hracu nebo funkcionar(, ke kterym doSlo pfed podpisem zapisu o utkani kapitanem druz-
stva pfed utkanim nebo po podpisu zapisu o utkani kapitanem druzstva po utkani, uvede rozhodc¢i na
zadni stranu zapisu o utkani; popis provinéni svymi podpisy potvrdi v8ichni delegovani rozhod¢&i.

g) Osobni tresty hracim (nahradnikim) rozhod¢i zasadné udéluje zZlutou nebo Eervenou kartou s tim, ze
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ve zcela mimoradnych situacich tak mize ucinit i ustné.
Opatfeni vici funkcionarim druzstev se zasadné pfijimaji bez pouziti barevnych karet.

h) Jestlize funkcionar druzstva svévolné a demonstrativné na znameni nesouhlasu s rozhodnutim roz-
hod¢&iho opusti hraci plochu, povazuje se osobu vykazanou; tento funkcionar je povinen odebrat se
do kabiny svého druzstva a na stfidacku se jiz nesmi vratit; pro toto utkani pozbyl prav a povinnosti,
které vyplyvaly z jeho funkce. Rozhod¢i jeho provinéni popiSe v zapise o utkani.

Poznamka: pro vyklad ustanoveni uvedenych v tomto ¢lanku se pod pojmem ,hrac“ rozuméji hraci i na-
hradnici.

Kromé povinnosti uvedenych pfimo v pravidle 5 je rozhod¢i dale povinen:

a) Nastoupit k Fizeni utkani v barevné jednotné vystroji, skladajici se z dresu (tricka), trenyrek, stulpen a
odpovidajici obuvi a musi dbat na to, aby barva jejich dresu byla odliSna od barvy drest hracd obou
druzstev v¢€. brankar(; pro Fizeni utkani je rozhod¢&i povinen mit patfiéné vybaveni: zapis o utkani, pis-
talku Zlutou a Eervenou karta, tuzku, notes pro vlastni zaznamy o utkani a minci k losovani.

b) Vystupovat a jednat slusné a korektné. S hraci v pribéhu utkani rozhod¢i nediskutuje, ale kapitanovi
druzstva je na vyzadani povinen odpovédét na jeho dotazy &i pfipominky, pokud byly vzneseny slus-
nou formou a tak, aby nenarusovaly plynuly prabéh hry.

c) Hre ponechavat volné&jsi pribéh jen v pfipadé, Zze charakter hry a zplsob hry hracl to dovoluje.

d) Dat znameni k opétnému zahajeni hry ve vSech pfipadech, kdy sam pferusil hru, s vyjimkou situace,
kdy hru navazuje mi¢em rozhod¢iho. Znameni muze dat pisStalkou, pokynem rukou nebo i Ustnég, ale
v tom pfipadé tak, aby nemohlo dojit k pochybnostem, Ze hra bude znovu zahajena.

e) Dbat na stejné posuzovani pfestupkl pred i po dosazeni péti akumulovanych faulu.

f) Dusledné trestat simulovani hracu. V pfipadé, ze z divodu simulovani rozhod&i prerusi hru a nafidi
nepiimy volny kop, napomene hra¢e za nesportovni chovani bez ohledu na to, na kterém misté hraci
plochy k prestupku doslo.

g) Dbat na dodrzeni stanovené doby hry, dbat na dodrzeni doby 1 minuty pfi Eerpani oddechového &a-

su, dbat na dodrzeni 2 minut trestu za vylou¢eného hrace v pfipadg, Ze neni pfitomen Easoméfi¢ ani
tfeti rozhodci.

h) Nemit na sobé nebo pfi sobé nic, co by mohlo ohrozit bezpe€nost hracl (prsteny, fetizky, hodinky).
Hodinky smi mit jen v pfipadé, Ze hfisté neni vybaveno funkéni ¢asomirou.

Vyhoda ve hie

Rozhod¢i ma vyhodu ve hie pouzit v kazdé situaci, kdy pferusenim hry by poskodil druzstvo, které se ne-
provinilo; to neméni nic na tom, Ze druZstvu, jehoZ hra¢ se provinil, se pfipocitd akumulovany faul. Vyho-
du je mozné poskytnout i nékolikrat za sebou s tim, Ze za kazdé dalSi provinéni je pfi€itan dalSi akumulo-
vany faul; béhem jedné akce tedy mlze vzniknout i vice akumulovanych faull. Tyto akumulované fauly
ohlasi rozhod¢i stanovenym zplsobem stolu ¢asoméficl az v dobé, kdy mi€ bude ze hry.

PFi poskytnuti vyhody ve hie po zakroku, ktery je podle pravidel nutno potrestat napomenutim nebo vy-
lou€enim, rozhod¢&i hraCe napomene nebo vyloudi az pfi prvni situaci, kdy je mi¢ mimo hru. Vyhodu vSak
nelze poskytnout v pfipadég, Ze pfi zakroku doSlo ke zranéni, které podle nazoru rozhodé&iho vyZaduje
okamzZité oSetfeni.

Vyhodu ve hife mlze rozhod¢&i poskytnout i v pfipadé zakroku, ktery bude trestat vylou¢enim provinivsiho
se hrace. Pokud by v takovém pfipadé vyhoda neméla pfedpokladany ucinek a mi¢ by se dostal do drzeni
druzstva, jehoz hra€ ma byt potrestan, rozhodc¢i ihned prerusi hru, provinilce vylouc¢i a hru navaze hru mi-
¢em rozhod¢&iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (v souladu s ustanovenimi pravidla 8). Po-
kud by se pfed pferuSenim hry rozhod€im dostal mi¢ ze hry z jiného dlivodu, vylouéi rozhodg¢i provinivsi-
ho se hrace a hru navaze zpisobem odpovidajicim divodu pferuseni.

Jestlize se hrac druzstva, které jiz ma pét akumulovanych fault, dopusti pfestupku, za ktery ma rozhodgci
naridit pfimy volny nebo pokutovy kop, smi rozhod¢&i ponechat vyhodu pouze v pfipadé€, ze pferusenim
hry by druzstvo, které se neprovinilo, pfipravil o zjevnou brankovou pfilezitost.

Jestlize se druzstvo dopusti prestupku, ktery se tresta nepfimym volnym kopem, maze rozhod¢&i ponechat
vyhodu ve hfe za pfedpokladu, Zze nepotrestani prestupku nepovede k odplaté ze strany druzstva, viéi je-
hoz hraci byl pfestupek spachan.

Rozhod¢i ma pravo:
a) prerusit hru pro jakékoliv poruSeni pravidel,
b) prerusit hru, jestlize podle jeho nazoru byl hra¢ vazné zranén,
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c) vykazat z hraci plochu kteréhokoli ¢lena druzstva, ktery se podle jeho nazoru provini nasilnym chova-
nim, vaznym faulem ve hfe, nadavkami, hanlivymi vyroky ¢i jinym nevhodnym sportovnim chovanim.

7) Rozhod&i ma povinnost pfed€asné ukongit utkani nebo ho nezahajit v téchto pfipadech:

a) pocet hracl jednoho z druzstev klesne pod tfi, pfi€emz toto druzstvo jiz nema moznost postavit na-
hradnika,

b) pfi inzultaci rozhod€iho (bez ohledu na osobu, ktera se ji dopusti)
Jestlize je na kterémkoli z rozhod¢ich spachan néktery z nize uvedenych nasilnych ¢inud a ten, at jiz
pro fyzickou nebo psychickou indispozici, neni schopen pokracovat ve vykonu své funkce, tak dalSi
z delegovanych rozhod€ich utkéni ukonéi. V pfipadé&, Ze by dal8i delegovany rozhod¢&i nebyl k dispo-
zici, nebo v pfipadé, Ze nasilnymi €iny by byli postiZzeni vSichni rozhod¢i, skon&i utkani okamzikem,
kdy bylo z dvodu nasilného &inu preruseno.
Jedna se o tyto nasilné Ciny:
e udefeni,
e kopnuti,
* umyslné podraZzeni,
e nasilné vrazeni,
¢ nasilné cloumani,
e umysIné vyrazeni piStalky z ust rozhod¢iho,
e umysIné prudké udefeni rozhod€iho mi€em nebo jinym pfedmétem.

,Nasilnym €inem“ vedoucim k inzultaci v8ak neni plivnuti na rozhod€iho, politi rozhod€&iho vodou, vy-
trzeni karty z ruky rozhodc¢iho apod.; takovyto pocin, pokud ho provede hrag, posoudi rozhod¢i jako
hrubé nesportovni chovani. Podobné rozhod¢&i posoudi ,pokus® o udefeni rozhod&iho mi¢em nebo ji-
nym pfedmétem.

PfedCasné ukonceni utkani provede rozhod¢i pisknutim. Poté sdéli obéma kapitanim dudvody svého
rozhodnuti a spoleéné s ostatnimi rozhod¢€imi co nejrychleji opusti prostor hristé.

V pfipadé pfed€asného ukon&eni utkani se zavéreCny pozdrav neprovadi.

c) pfi umrti nékterého z u€astnikd hry, pficemz za u€astniky hry se povazuji hraci na hraci ploSe i na-
hradnici na stfida¢ce, a dale funkcionafi druzstva, rozhod¢i a Casoméfic,

d) na zakrok policie CR,
e) druzstvo na znameni nesouhlasu s rozhodovanim rozhod¢ich odejde z hraci plochy.

8) Rozhod&i ma pravo pred€asné ukondit utkani (nebo ho nezahajit) v téchto pfipadech:

a) pro tmu nebo Spatnou viditelnost,

b) pro Spatné herni nebo povétrnostni podminky (v hale kouf, venku bourka, snih, prudky vitr), které by
podle jeho nazoru mohly i ohrozit zdravi hracu,

c) pro nezpusobilost hraci plochy,

d) hraji-li hraci podle nazoru rozhodé&iho zplisobem, ktery ohroZuje jejich zdravi, a je-li pfitom udélovani
osobnich trestl nedcinné a napravu na vyzvu rozhodéiho nejsou ochotni nebo schopni ani kapitani
druzstev,

e) jestlize vylouceny €len druzstva neopustil hraci plochu ve Ihiité stanovené kapitanovi druzstva roz-
hod¢€im (1-2 minuty),

f) pro opakované hrubé nesportovni projevy obecenstva, které by podle jeho nazoru mohly ohrozit bez-
pecnost ucastnik( utkani (napf. opakované vnikani obecenstva na hraci plochu, hazeni nebezpec-
nych pfedmétu, petard, svétlic apod. na hraci plochu).

Pfedtim, nez rozhod¢i pfed€asné ukongi utkani z vySe uvedenych davodd, je povinen vyCerpat vSechny
dostupné moznosti vedouci k dohrani utkani.

9) Kapitan ma pravo vznést namitky proti skuteénostem znamym v priibéhu utkani, ale musi je uplatnit nej-
pozdéji pfed podepsanim zapisu o utkani po ukon¢eni utkani. Namitky rozhod¢i zapiSe do zapisu o utkani
a kapitan je povinen je podepsat.

Namitky Ize vznést (pokud Rozpis pfislusné soutéZe nestanovi jinak) proti:
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a) prisluSenstvi hraci plochy a vybaveni hfiste,
b) nastoupeni nebo startu ¢lena soupefova druzstva,
c) vystroji hrace soupefova druzstva,
d) vysledku utkani,
e) neregulérnimu prubéhu utkani* (nikoli vSak proti vykonu rozhod¢iho),
f) popisu prestupkl nebo popisu provinéni pfislusnika druzstva.
* Za neregulérni priibéh utkani se napf. povazuije, jestlize ¢ast utkani se hrala pfi zhorSeném osvétleni haly.

Poznamka pro aplikaci pravidel

Ve v8ech pfipadech, kde se v pravidlech uvadi povinnost kapitana druZstva stvrdit svym podpisem né&jaky
zaznam rozhodc¢iho v zapise o utkani, plati, Ze v utkdnich mladezZe je k podpisu kapitana druzstva povinen
pfipojit svlj podpis i vedouci druzstva.

PRAVIDLO 6 3
ASISTENTI ROZHODCIHO

Pravomoc asistenta rozhodciho

Na utkani mohou byt delegovani dva asistenti rozhod¢&iho (tfeti rozhod¢&i a Casoméfic), ktefi musi plnit
své povinnosti v souladu s Pravidly futsalu. Pohybuji se mimo hraci plochu na Urovni stfedové Cary mezi
z6nami pro stfidani hracu. Zatimco Casoméric setrvava usazen u stolku s ¢asomirou, tfeti rozhod¢i mu-
Ze vykonavat své povinnosti jak usazen, tak ve stoje.

Casomé¥i¢ i teti rozhod&i maji byt vybaveni vhodnou &asomirou a odpovidajicim vybavenim pro za-
znamenavani akumulovanych faulll. Toto zafizeni zabezpecuje Fidici organ €i klub, ktery soutéz (utkani)
organizuje. Casomira i vybaveni pro zaznamenavani akumulovanych faulli musi byt v takovém stavu,
aby mohli regulérné plnit své povinnosti.

Prava a povinnosti
Treti rozhod¢i:
o Asistuje rozhod¢im a Casoméfici
o Vede zaznamy o hracich, ktefi zasahli do utkani
e Na zadost rozhodg¢ich zajistuje vyménu mic
e Kontroluje vystroj stfidajicich hraca pred jejich nastupem na hraci plochu
e Vede zaznamy Cisel stfelcu branek

¢ Informuje €asomiru o zadosti o oddechovy Cas v pfipadé podani oficialniho pozadavku (viz
Pravidlo 7 Doba trvani hry)

v v v

e Signalizuje povinnym signalem pro time-out, po signalizaci casoméfice klaksonem, ze time-out
byl povolen.

¢ Vede zdznam o poZadavcich na oddechové Casy

e Vede zaznam o akumulovanych faulech signalizovanych rozhod¢&imi v obou polo¢asech a pro
kazdé druzstvo zvlast

e Povinné upozorfiuje na druzstvo, které se dopustilo péti akumulovanych fault v jednom polocase
utkani

e Umistuje viditeIné znameni o tom, ze tym se dopustil patého akumulovaného faulu v jedné
poloviné utkani

e Vede zaznamy o jménech a Cislech vSech hracu, ktefi byli potrestani i vylouceni

e Pfed zapocetim kazdé poloviny utkani pfedava zastupcim obou druzstev dokument, se kterym
mohou pozadovat oddechové €asy a sbira je nazpét po kazdé poloviné utkani pokud nebyly
pouzity

e Zastupcum obou druzstev predava dokument, ktery udava ¢as, ve kterém muze stfidajici hrac¢
nahradit hrace, ktery byl vyloucen

¢ Pod dohledem rozhod¢ich kontroluje pfed vstupem na hraci plochu hrace, ktery byl vykazan ze
hfisté, aby si upravil svou vystroj
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Pod dohledem rozhod¢ich kontroluje pfed vstupem na hraci plochu hrace, ktery byl vykazan ze
hfisté pro zranéni jakéhokoliv druhu

V pfipadé zjevné chyby rozhod¢iho pfi trestani pfestupku, vylou€eni €i pfi dopusténi se nasili
mimo dosah rozhodZich na zminéné upozoriiuje, tak aby méli rozhod¢i moznost vyhodnotit
vSechny skute€nosti tykajici se hry

Dohlizi na chovani lidi nachazejicich se v technické zoné, pokud je k dispozici, a na lavickach a
informuje rozhod¢i o jakémkoliv nepfiméfeném chovani

Poskytuje jakékoliv informace souvisejici se hrou
Pohybuje se na hraci ploSe zplsobem popsanym v ¢asti této publikace nazvané ,Interpretace

Pravidel Futsalu a Pokyny pro Rozhod¢&i“ (Pravidlo 5 — Rozhod¢i), pokud je to po ném
pozadovano

V pfipadech kdy je rozhod¢&i nebo druhy rozhod¢i zranén €i indisponovan, nahrazuje druhého
rozhod¢&iho

Casomérié

Zaijistuje, Ze doba trvani zapasu bude ve shodé s ustanovenimi Pravidla 7, tzn. Ze:
- Casomiru spusti pfesné po vykopu,
- Casomiru zastavi ihned poté, co se mi¢ dostal mimo hru,

- Casomiru ihned znovu spusti poté, co hra byla navazana vyhozem od branky, rohovym
kopem, volnym kopem, pokutovym kopem, kopem ze znacky druhého pokutového kopu
nebo mi¢em rozhod¢&iho

Zaznamenava vstielené branky, akumulované fauly a ¢as hry na vefejné vysledkové tabuli,
pokud je k dispozici

Poté, co byl pozadan tfetim rozhodcim, upozorni pistalkou nebo akustickym signalem odliSnym
od pistalky rozhod&ich na poZadavek druzstva Cerpat oddechovy Cas

Odméfuje jednu minutu oddechového ¢asu

Upozorni pistalkou nebo akustickym signalem odliSnym od pistalky rozhod¢&ich na konec jedné
minuty pfi oddechovém Casu

Poté, co byl pozadan tfetim rozhodcim, upozorni pistalkou nebo akustickym signalem odliSnym
od pistalky rozhodc¢ich na paty akumulovany faul druzstva

Odméfuje dvé minuty trestu po vylou€eni hrace

Upozorni na konec prvniho poloCasu, konec zapasu, konec nastaveni, pokud k nému doslo, a to
vSe akustickym signalem odliSnym od pistalky rozhodcich

Zaujme pozici na hraci ploSe tak, jak je uvedeno v pravidle
Poskytuje rozhodCim jakékoliv dalSi informace tykajici se hry

Mezinarodni utkani
Pfi mezinarodnich utkanich je pfitomnost tfetiho rozhod¢iho a Casoméfice povinna.

Pfi mezinarodnich utkanich musi uzivana ¢asomira obsahovat vdechny nezbytné funkce (pfesné odmé-
fovani ¢asu, zafizeni k soubéznému odpocditavani dvouminutovych trestl pro &tyfi hrace a zafizeni zob-
razujici akumulované fauly pro kazdé druzstvo zvlast béhem vSech €asti hry).

Rozhodnuti Komise futsalu FIFA

1.

Pokud nebyl delegovan tieti rozhodgi, pfejima jeho funkci Casoméfic.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1.
2.

Casomiru zajistuje poradatel utkani.

V pfipadé hry na hruby €as jsou rozhodujici hodinky hlavniho rozhod¢&iho a to i tehdy, Ze funguje vefejna
C¢asomira (napf. hodiny).

Zadost o oddechovy &as (time-out) uplatfiuje druzstvo pfedepsanym zplisobem (prostfednictvim zvIast
k tomu uzplsobené karty).

V pfipadé nevhodného vméSovani nebo nepatficného chovani je rozhod&i opravnén zbavit Easoméfice
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nebo tfetiho rozhod¢iho jeho funkce a zajistit jeho nahradu s tim, Ze o vSem vyrozumi pfislusny organ

PRAVIDLO 7
DOBA HRY

Doba hry

Utkani se hraje na dva polo€asy, z nichz kazdy trva 20 min, pokud nedojde k jiné vzajemné dohodé mezi roz-
hod¢&imi i obéma druzstvy. Jakakoliv dohoda pro prodlouzeni hraci doby musi byt u€inéna pred zahajenim
utkani a musi byt v souladu s pravidly soutéZe.

Ukoné€eni hry
Casoméfié upozorni na konec jednotlivych &asti utkani zvukovym signalem &i pistalkou. Po zvukovém signalu
C¢asomiry jeden ze dvou rozhod¢ich odpiska konec polo¢asu €i utkani, pficemz:

e Ma-li byt zahran nebo opakovan kop ze znacky druhého pokutového kopu nebo pfimy volny kop po
Sestém akumulovaném faulu, prodlouzi rozhod¢i dobu hry k jejich provedeni

o Ma-li byt zahran nebo opakovan pokutovy kop, prodlouzi rozhod¢&i dobu hry k jeho provedeni
Jestlize byl mi¢ kopnut smérem k jedné z branek pfed tim, nez byl Casoméficem spustén zvukovy signal, mu-
si rozhodci poCkat na dokonceni akce. Akce je ukonena a doba hry kon¢&i, pokud:

e miC se pfimo dostane do branky a byla dosaZena branka (branka plati) nebo

¢ mic opusti hraci plochu nebo

e miC po zasahu brankare nebo po odrazu od ty€e, bfevna nebo zemé piekroli brankovou ¢aru a byla
tak vstfelena branka (branka plati) nebo

e brankar braniciho druzstva zastavi mi¢ anebo se mi¢ odrazi od tyCe &i bfevna, aniz by prekrodil
brankovou €aru.

Pokud se nikdo nedopustil prestupku, po kterém ma nasledovat volny pfimy kop €i pokutovy kop, €i pokud se
béhem letu mice Zadné z druzstev nedopustilo pfestupku, za ktery ma byt nafizen volny pfimy kop po Sestém
akumulovaném faulu nebo pokutovy kop, tak doba trvani hry kon&i v okamziku

o kdy se mi¢ po rozehrani kopu dotkl kteréhokoli hra€e vyjma brankare braniciho druzstva.
Oddechovy ¢as (time-out)
Kazdé muzstvo ma v kazdém z obou polo¢asu pravo Cerpat jednominutovy oddechovy €as. K tomu musi byt
splnény nasledujici podminky:

e Zastupci druzstva (funkcionafi) jsou opravnéni pozadat tietiho rozhod¢&iho &i v pfipadé jeho
nepfitomnosti Casoméfi¢e o jednominutovy oddechovy €as, a to pouZitim pFislusného dokumentu.

o Casoméfi¢ ohlasuje oddechovy &as, pokud druzstvo, které ho poZzaduje, ma mi¢ v drzeni a mi¢ je
mimo hru, a to za pouziti pistalky &i jiného zvukového signalu odliSného od pistalky rozhodcich.

e Béhem oddechového ¢asu se mohou hraci pohybovat na hraci plose i mimo hraci plochu. V pfipadé,
Ze se chtgji oblerstvit, vS8ak musi hraci hraci plochu opustit.

e Béhem oddechového ¢asu musi stfidajici hraci zGstat mimo hraci plochu.

e Béhem oddechového ¢asu neni funkcionafim druzstva pfi udélovani pokynu vstupovat na hraci
plochu.

e Stfidani smi probéhnout az po zaznéni akustického signalu ¢i pistalky ohlaSujicich konec
oddechového €asu

e Druzstvo, které nepozada o oddechovy ¢as v prvnim polo¢ase utkani, je opravnéno v prabéhu
druhého polo€asu utkani Eerpat pouze jeden oddechovy Cas.

e Pokud neni pfitomen tfeti rozhod&i ani Casoméfi€, pozada druzstvo o oddechovy ¢as rozhoddi.
e V prlbéhu proslouzeni oddechovy ¢as nemaiji druzstva k dispozici

Polo¢asova prestavka
Hraci maji narok na polo€asovou prestavku.

Polo¢asova prestavka nesmi prekrocit 15 minut.
Pravidla soutéze musi urcit dobu trvani poloCasové prestavky.
Doba trvani poloCasové prestavky miize byt zménéna jen v pfipadé souhlasu rozhod¢&iho.

Predéasné ukonceni utkani
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PfedCasné ukoneny zapas je sehran znovu pokud soutézni dokumenty nestanovuiji jinak.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1. Dobu hry Ize upravit Rozpisem pfislusné soutéZe nebo propozicemi turnaje.

2. Neni-li k dispozici Casomira, hraje se na hruby ¢as, pfiemz jeden polocas trva 25 minut. Pro méfeni ode-
hrané doby hry jsou smérodatné hodinky hlavniho rozhod¢&iho. Hraje-li se na hruby ¢as, doba oddecho-
vého Casu se do fadné doby trvani hry nezapocitava.

3. O udéleni oddechového ¢asu zada Casoméfice trenér (v pfipadé jeho nepfitomnosti asistent trenéra)

popfipadé kapitan druzstva. Casomé&fi¢ ohlasi oddechovy &as zvukovym signalem az v dobé, kdy mi& bu-
de mimo hru a v drzeni druzstva, které o oddechovy €as pozadalo.

Pokud nefunguje ¢asomira, pozada druzstvo o udéleni oddechového €asu pfimo rozhod¢iho a to ve chvi-
li, kdy je mi¢ mimo hru a v jeho v drzeni; v tom pfipadé ho rozhod¢&i udéli ihned.

4. Za dodrzeni ¢asového limitu jedné minuty odpovida ¢asoméri¢. Pokud neni Easoméfi¢ delegovan, odpo-
vida za dodrzeni ¢asového limitu druhy rozhodgi.

5. Poloc¢asova prestavka v€etné odchodu a navratu hracu a rozhod¢ich na hraci plochu nesmi byt del$i nez
15 minut.

V jakémkoliv utkani muzd se druzstva mohou dohodnout na zkraceni doby polo¢asové prestavky nebo i
tak, Zze od poloCasové prestavky upusti. Kdyby vSak na polo¢asové pfestavce trval byt jen jediny hrac,
musi rozhod¢i stanovenou nebo dohodnutou dobu poloCasové prestavky dodrzet. Stanoviska svych druz-
stev sdéli v tomto pfipadé rozhod¢imu kapitani.

V utkanich mladeze a Zen musi byt polo€asova prestavka dodrzena vzdy a nesmi byt kratSi nez pét mi-
nut.

6. Dobu trvani poloCasové pfestavky rozhod¢i mize v oduvodnénych pfipadech zménit, napf. prodlouzit
z davodu provadéni kontroly totoznosti nebo ji upravit, napf. v souvislosti s realizaci pfimého televizniho
prenosu. Divody zmény doby poloCasové prestavky uvede rozhod¢i v zapise o utkani.

7. Za dodrzeni doby polo¢asové prestavky odpovida rozhod&i, pokud pfislusny fidici organ nestanovi jinak.

PRAVIDLO 8 o
ZAHAJENI A NAVAZOVANI HRY

Pfed zahajenim utkani se provede losovani minci. Druzstvo, které los vyhralo, si zvoli stranu, na kterou bude
utocit, druzstvo soupefe provede vykop. Druzstvo, které vyhralo los, provede vykop na zacatku druhého polo-
Casu.

Na zaCatku druhého poloc€asu si druzstva vymeéni strany a uto¢i opanym smeérem.
Vykop
Vykop je zpusob k zahajeni nebo navazani hry.
Provadi se:

e Kk zahdjeni hry na za¢atku utkani

e po dosaZeni branky

e k zahdjeni hry na za¢atku druhého polo¢asu

e na zacatku kazdé Casti prodlouzeni.
PFimo z vykopu nemuze byt dosazeno branky.
Provedeni vykopu

e VSichni hradi jsou na své poloviné hraci plochy,

e hraci druzstva, které vykop neprovadi, musi byt vzdaleni nejméné pét metr(i od mic¢e, dokud mi¢ neni
ve hre,

e mic lezi v klidu na stfedové znacce,
e rozhod&i da k provedeni vykopu znameni pistalkou,
e mic je ve hie od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se smérem dopredu,

str. 20 z celkem 42



Pokud druZstvo dosahne branky a nedoslo po té k ukonceni polo€asu, utkani €i prodlouzeni, provadi vykop
druzstvo, které branku obdrzelo.

Trestni ustanoveni

Jestlize je mi€ ve hfe a hrac provadéjici vykop se ho dotkne znovu (kromé doteku rukou), aniz by se ho dotkl
jiny hrac:
e Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch druzstva souperfe z mista, kde doslo k poruseni
pravidla (viz Pravidlo 13 — Misto zahravani volného kopu).

Jestlize je mi€ ve hfe a hrac provadéjici vykop se ho dotkne znovu umysiné rukou, aniz by se ho dotkl jiny
hrac:
e Rozhoddi nafidi pfimy volny kop ve prospéch druZstva soupefe z mista, kde doslo k poruSeni pravidla
(viz Pravidlo 13 — Misto zahravani volného kopu) a druzstvu je naétena akumulovana chyba.

V pfipadé jiného porudeni pravidla o provedeni vykopu se:
e Vykop opakuje a nemuze byt aplikovana vyhoda ve hre.
Mi¢€ rozhodc¢iho

Mi¢ rozhodc¢iho je zplsob navazani hry po do¢asném preruseni hry, jestlize rozhod¢i prerusi hru z divodu
neuvedenych v pravidlech futsalu dfive, nez mi¢ opusti hraci plochu.

Provedeni mi¢e rozhodcéiho

Rozhod¢i ¢i druhy rozhod¢i uvede mi¢ do hry na misté, kde doslo k poruseni pravidla, pokud nedoslo
k pferuseni hry uvnitf pokutového Gzemi, v takovém pfipadé rozhod¢i uvede mi¢ do hry na ¢afe ohranicujici
pokutové Uzemi a to v nejbliz§im bodé k mistu, kde byla hra pferuSena.

Mi€ je ve hfe, kdyZ se dotkne zemé uvnitf hranic vymezujicich hraci plochu. Jestlize mi¢ opusti po doteku
zemé hraci plochu bez doteku hrace po jeho uvedeni do hry, mi¢ rozhod&iho se provede v tom samém misté,
kde byl proveden poprvé.

Trestni ustanoveni

Mi€ rozhod¢iho se musi opakovat na tom samém misté, kde byl proveden poprvé:
e pokud se hra¢ dotkne mice pred tim nez se mi¢ dotkne zemé&, nebo
e pokud pfed dotekem mice se zemi dojde k porudeni jiného pravidla.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR
1. Pred pfipadnym prodlouzenim se losuje stejné jako pfed zahajenim hry.
2. Pro rozehrani vykopu neplati limit ¢tyr sec.

3. Mi¢ rozhod¢iho provede rozhod¢i tak, Ze zaujme postaveni ¢elem proti dvéma hraéum (po jednom
z kazdého druzstva) a z vySe pasu mi€ pusti volné k zemi, aniz by pfitom své postaveni zmeénil.

PRAVIDLO 9
MiC VE HRE A MIiC ZE HRY
Mi¢€ ze hry
Mi€ je ze hry, pokud:
e celym objemem pfejde brankovou nebo postranni &aru, at jiz po zemi nebo ve vzduchu nebo
e rozhod¢i pferusi hru nebo
e se mi€ dotkne stropu.
Mi¢ ve hre
V kazdou jinou dobu je mi¢ ve hfe, a to i tehdy, jestlize
e mic se odrazi od bfevna nebo brankoveé ty&e zpét do hraci plochy,

e mi¢ se odrazi od rozhodcCiho stojiciho na hraci ploSe.
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Hraci plocha v hale
Minimalni vy3ka stropu je 4 m a je stanovena pravidly soutéze.

Jestlize se mi¢ dotkne v prabéhu hry stropu, hra je navazana autovym kopem opaéného druzstva, nez které
se naposledy dotklo mi¢e. Mi¢ je uveden do hry z mista na postranni &afe, které je na zemi nejbliZ3i mistu, na
kterém se mi€ dotkl stropu (viz pravidlo 15)

PRAVIDLO 10
DOSAZENi BRANKY

Dosazeni branky

Branky je dosaZeno, pokud mi¢ pfekro¢i celym objemem brankovou €aru, a to mezi brankovymi tyemi a pod
brankovym bfevnem a to v pfipadé, Ze pfed tim nebylo poruseno ze strany skérujiciho druzstva Zadné pravi-
dlo z Pravidel futsalu.

Branky neni dosazeno, jestlize brankar utociciho druzstva vyhodi € umysiné vyrazi mi¢ rukou ze svého poku-
tového uzemi a je poslednim hracem, ktery se dotkl mi€e. Hra je navazana vyhozem od branky soupefova
druzstva.

Jestlize si po dosazeni branky rozhod¢&i uvédomi, pfedtim nez opétovné zahaji hru, ze druzstvo, které dosahlo
branky hralo s vétSim poctem hracu nez je pripustné &i pochybilo pfi stfidani, nesmi branku uznat. Hru nava-
Ze nepiimym volnym kopem ve prospéch druzstva, které se neprovinilo, z libovolného mista v nachazejicim
se v jeho pokutovém Uzemi. Pokud vS$ak hra jiz byla opétovné zahajena, pfijme rozhod¢i vici druzstvu, které
dosahlo branky, opatfeni stanovena v pravidle 3, ale branku musi uznat, a rozhod¢&i podaji zpravu o této sku-
teCnosti fFidicimu organu. Jestlize za této situace dosahlo branky dosazeno druhé druzstvo, musi byt branka
uznana.

Vitéz utkani
Druzstvo, které v pribéhu utkani dosahne vyssiho poctu dosazenych branek, se stava vitézem. Pokud nebylo

dosaZeno Zadné branky ¢i pokud obé druzstva dosahla stejného poctu branek, koné&i utkani nerozhodnym
vysledkem.

Herni rad soutéze

Herni fad soutéze miize vyzadovat, aby po skonceni utkani bylo znamo vitézné druzstvo. K tomu jsou povo-
leny tyto postupy:

e jiné pocitani branek dosazZenych na hfisti soupere,
e prodlouzeni doby hry,

e kopy z pokutové znacky.
Tyto postupy jsou popsany v ¢asti této publikace nazvané ,Postupy k ureni vitéze utkani®.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1. Branky nelze dosahnout pfimo z autového kopu, z nepfimého volného kopu, z vyhozu brankafe nebo ze
zahajovaciho vykopu.

2. Zvolného kopu, z autového kopu ani z rohového kopu nelze dosahnout viastni branky; jestlize mi¢ po
nékterém z téchto kopu skonci ve vlastni brance, navaze hru rohovym kopem druzstvo soupere.

3. Jestlize po vyhozu od branky mi¢ opusti pokutové uzemi a potom skoné&i ve vlastni brance, navaze hru
rohovym kopem druZstvo soupere.

4. Platnost dosaZené branky potvrdi rozhod¢i jednim aZz dvéma stfedné dlouhymi hvizdy pistalky.

PRAVIDLO 11
OFSAJD

Ve futsalu neexistuje ofsajd.

PRAVIDLO 12 , o
PRESTUPKY A NESPORTOVNi CHOVANI

Prestupky a nesportovni chovani jsou porusenim Pravidel futsalu a trestaji se nasledujicimi zplsoby:
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Prestupky
PFestupky se trestaji volnym pfimym kopem, pokutovym kopem nebo nepfimym volnym kopem.
A. Pfimy volny kop

Volnym pfimym kopem bude potrestano druzstvo, jehoZ hra¢ se dopusti nékterého z nasledujicich sedmi
prestupkl zplsobem, ktery je podle nazoru rozhodciho nedbaly, bezohledny nebo nasilny:

kopnuti nebo pokus o kopnuti soupefe,
podrazeni soupefe,

sko&eni na soupere,

1

2

3

4. vrazeni do soupefe,
5. udefeni nebo pokus o udefeni soupefe,

6. stréeni do soupere

7. nedovolené zastaveni soupefe télem (tackling),

Volnym pfimym kopem bude také potrestano druzstvo, jehoZ hra¢ se dopusti nékterého z nasledujicich tfi
prestupku:

8. drzeni soupefe,

9. plivnuti na soupere,

10. umysIné hrani mice rukou nebo rukama (s vyjimkou brankare v jeho vlastnim pokutovém tzemi).
Volny pfimy volny kop se provede z mista, kde doslo k poruseni pravidla (viz pravidlo 13).

VSechny vyse uvedené prestupky se povazuji za akumulované fauly.

Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i nafidi za kazdy z vySe uvedenych deseti prestupkd,
jichZz se hrac dopusti ve vlastnim pokutovém uzemi bez ohledu na to, kde se v okamziku pfestupku nachazel
mic.

B. Nepfrimy volny kop

Nepfimym volnym kopem ve prospéch soupefova bude potrestano druzstvo, jehoz brankar se dopusti nékte-
rého z nasledujicich &tyf pfestupku:

1. Ve vlastnim pokutovém Uzemi ¢i na viastni poloviné hraci plochy ma mi¢ v drzeni (v rukou nebo u nohou)
déle jak 4 sec.

2. Po odehrani mice se na vlastni poloviné hraci plochy opétovné dotkne mi€e poté, co mu ho umysiné pfi-
hral jeho spoluhrac, aniz by se mezitim mice dotkl protihrac.

Ve vlastnim pokutovém uzemi se dotkne mice rukama poté, co mu ho umysiné pfihral vlastni spoluhrac.

Ve vlastnim pokutovém uzemi se dotkne mice rukama poté, co dostal mi¢ pfimo od spoluhrace
z autového kopu.

Nepfimym volnym kopem ve prospéch soupefova druzstva bude rovnéz potrestano druzstvo, jehoz hrac se
podle nazoru rozhoddiho:

5. V blizkosti protihrace dopusti nebezpeéné hry.
UmysIné brani soupefi ve hre.
Brani brankéfi , aby vhozenim uvedl mi¢ do hry.

Dopusti se vuci spoluhraci prestupku, za ktery se nafizuje pfimy volny kop.

© © N o

Dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni zminén v pravidlech futsalu, pro ktery ale rozhod¢i pferusi
hru, aby udélil osobni trest.

Nepfimy volny kop se provede z mista, kde doslo k poruseni pravidla (viz pravidlo 13).

Nesportovni chovani
Nesportovni chovani se tresta napomenutim nebo vylou¢enim.
Disciplinarni opatreni
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Zluta karta slouZi k napomenuti hrage &i nahradnika.
Cervena karta slouzi k vylougeni hrage &i nahradnika.
Zluta & ervena karta maze byt udélena pouze hragi & nahradnikovi.

Prislusna karta je udélena verejné (viditelné) a jen po zapoceti utkani a na hraci plose. V ostatnich pfipadech
rozhod¢i slovné informuje hrace a funkcionare druzstva o pfijatych disciplindrnich opatfenich.

Rozhod¢i je opravnén udélovat osobni tresty hracim od okamziku svého vstupu do prostoru, kde se nachazi
hraci plocha az do doby, kdy tento prostor po zavére¢ném pisknuti pro ukonéeni utkani opusti.

Hrag, ktery se dopusti pfestupku vedoucimu k napomenuti i vylou€eni, at’ jiz v prostoru hraci plochy ¢i mimo
né&j, namifenému v{ci protihraci, spoluhraci, rozhod¢€im &i jiné osobé, je potrestan podle charakteru prestupku,
kterého se dopustil.

C. Napomenuti hraée (nahradnika)

Napomenuti hrace

Rozhod¢&i napomene hrace, ktery se dopusti nékterého z nasledujicich prestupk:
1. Chova se nesportovné.

Slovy nebo jednanim projevuje nesouhlas, nespokojenost nebo protestuje.
Soustavné porusuje pravidla futsalu.

Zdrzuje navazani hry.

o~ 0N

Nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pfi provadéni rohového kopu, autového kopu, volného kopu nebo vy-
kopu.

6. Bez souhlasu rozhod¢&iho vstoupi na hraci plochu nebo porusi proceduru stfidani.
7. UmyslIné a bez souhlasu rozhod&iho opusti hraci plochu.

Napomenuti ndhradnika

Rozhod¢&i napomene nahradnika, ktery se dopusti nékterého z nasledujicich prestupk:
1. Chova se nesportovné.

2. Slovy nebo jednanim projevuje nesouhlas, nespokojenost nebo protestuje.

3. ZdrZuje navazani hry.

4. P¥ivstupu na hraci plochu porusuje proceduru stfidani

D. Vylou€eni hracée (nahradnika)

Vylouéeni hracée

Rozhod¢i vylouci hrace, ktery se dopusti nékterého z nasledujicich sedmi prestupku:
1. Hraje surové.

2. Chova se hrubé nesportovné.

3. Plivne na soupefe nebo na jinou osobu.

4

Zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevnou moznost dosahnout branky tim,
Ze umyslIné zahraje mi¢ rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém uzemi).

5. Zmaiti soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze ho pfi Utoku na branku zastavi pfestupkem, za
ktery se nafizuje pfimy volny nebo pokutovy kop.

6. Pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrokd nebo gest.

7. Béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Vylouéeni nahradnika

Rozhod¢i vylouc¢i nahradnika, ktery se dopusti nasledujiciho pfestupku:

1. Zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevnou moznost dosahnout branky.

Vylou€eny hrac¢ &i nahradnik se nesmi znovu zapoijit do hry ani se zdrzovat na stfidacce nebo v okoli hraci
plochy (v hledisti).
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Rozhodnuti Komise futsalu FIFA

1.

Pokud je hra€ nebo nahradnik vylou€en pfed zacatkem druhého polo€asu (nebo pred zacatkem prodlou-
Zeni), zahaji jeho druzstvo hru oslabeno na dvé& minuty o jednoho hra€e. Nahradnik za vylou€eného hrace
smi na hraci plochu vstoupit po uplynuti dvou minut nebo poté, co jeho druzstvo pfed uplynutim dvou mi-
nut obdrzi branku (a €asomé&fi€ mu ke vstupu na hraci plochu udéli souhlas).

Pokud se hraé dopusti prestupku, ktery ma byt potrestan CK nebo 2.ZK a CK, ale rozhod&i ponecha vy-
hodu ve hfe a soupef dosahne branky, branka plati. Nasledné rozhod¢i provinivSiho se hrace vyloudi, ale
jeho druzstvo bude ve hfe pokracovat s nezménénym pocétem hraca.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1)

Vykazovani udélenych osobnich trestu v zapise o utkani:

a) v pripadé udéleni osobniho trestu pfed zahajenim hry pouzije rozhod¢i u popisu pfestupku v kolonce
¢as oznaceni A,

b) v pfipadé udéleni osobniho trestu o polo¢asové prfestavce pouzije rozhod¢&i u popisu prestupku
v kolonce €as oznaceni B,

c) v pfipadé udéleni osobniho trestu po ukonceni utkani pouzije rozhod¢i u popisu prestupku v kolonce
¢as oznaceni C.

Misto pfestupku

e Jestlize k prestupku doslo v dusledku fyzického kontaktu se soupefem nebo pokusem o tento fyzicky
kontakt na hraci ploSe, a to i nepfimo, napf¥. hozenim né&jakého pfedmétu, plivhutim apod., povazuje
rozhod¢i za misto pfestupku to misto na hraci plose, kde doslo nebo mélo dojit k fyzickému kontaktu.
Kopne-li napt. hrag, ktery stoji ve vlastnim pokutovém uzemi soupere, ktery je mimo pokutové uzemi,
naridi rozhod&i proti jeho druzstvu pfimy volny kop, protoZe napadeny hra¢ se nachazel mimo poku-
tové Uzemi a na hraci ploSe.

e Jestlize se jedna o prestupek sice ,s fyzickym kontaktem®, ale napadeny hra¢ se nachazel mimo hraci
plochu (napf. plivnuti na hrace, ktery je oSetfovan za pomezni ¢arou), nebo u pfestupkt verbalniho
charakteru, jako jsou projevy nesouhlasu, urazky apod., jakoz i ve vSech ostatnich pfipadech, kde
pravidla nafizuji navazat hru nepfimym volnym kopem, povazuje rozhod¢&i za misto prestupku to mis-
to na hraci ploSe, kde se nachazel provinivsi se hra¢ a hru navaze nepfimym volnym kopem za hrubé
nesportovni chovani.

e Jestlize se jedna o prestupek ,s fyzickym kontaktem®, pfi kterém se provinivsi se hra¢ nachazel mimo
hraci plochu (napf. plivnuti na hrace soupefe, ktery byl na hraci ploSe), je mistem prestupku to misto
na hraci ploSe, kde se nachazel napadeny hrac; hru rozhod¢&i navaze pfimym volnym kopem.

e Jestlize hra¢ umysiné zahraje mic¢ rukou, je mistem prestupku to misto na hraci ploSe, kde doslo ke
kontaktu ruky a mice; zahraje-li napft. brankar, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi, imysiné mi¢
rukou mimo vlastni pokutové uzemi, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop z odpovidajiciho mista mimo
pokutové Uuzemi.

e Prestupky, ke kterym doSlo pfimo na ¢afe ohranicujici pokutové uzemi, se povaZzuji za prestupky
uvnitf pokutového uzemi.

e V pfipadé, ze prestupku se dopustil hra¢ braniciho druzstva ve vlastnim pokutovém uzemi, provede
neprimy volny kop druzstvo soupefe z ¢ary pokutového Uzemi z toho mista, které je nejblize mistu,
kde se v okamziku pfestupku nachazel provinivsi se hrac.

Prestupky, za které se narizuje pfimy volny (pokutovy) kop

3)

Klasifikace prestupkul

Rozhod¢i nepferuSuje hru pro kazdé poruseni pravidla 12; hru pferusi pouze v pfipadé, Ze podle jeho na-
zoru bylo po€inani hrae nedbalé, bezohledné nebo nasilné s tim, Ze

e nedbalé podinani hrace potresta pfimym volnym kopem,

e bezohledné pocinani hrace potresta pfimym volnym kopem a napomenutim,

e nasilné pocinani hrace (surovou hru) potresta pfimym volnym kopem a vylou¢enim.

Surova hra

Surovou hrou se provini kazdy hrac, ktery v souboji o mi¢ vici soupefi pouzije pfehnanou silu, nasili nebo
brutalitu. Spravné posuzovani a trestani surové hry je rozhodujicim faktorem pro vyvoj utkani, proto je
rozhod¢i povinen surovou hru potlaCovat a trestat.
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5)

Charakteristika pfestupkt podle ¢asti A pravidla 12.

a)

f)

g)

Kopnuti soupefe nebo pokus o kopnuti souperfe (pfestupek 1 podle ¢asti A pravidla 12).

Za kopnuti soupefe se povaZuje kazdy zakrok, pfi kterém dojde k fyzickému kontaktu nohy faulujiciho
hrace s télem soupefem. Pokud sice k fyzickému kontaktu nedojde, ale zamérem hrace podle nazoru
rozhod¢&iho bylo soupefe kopnout, jedna se o pokus o kopnuti soupefe, které rozhod¢&i potresta stej-
né, jako kdyby k fyzickému kontaktu doSlo.

Podrazeni soupefe

Podrazeni je pfestupkem, ktery pfivodi pad soupefe. Podrazit soupere Ize nohou (nejCastéji) ale i ji-
nou &asti téla, napf. skréenim se pfed skakajicim soupefem (tzv. ,koza“). Podrazeni soupefe nohou
v situaci, kdy bylo jasné, ze faulujici hrac je tak vzdalen, Ze nemUze zahrat mi¢em, se povazuje za
surovou hru. Za pfestupek se naopak nepovaZzuje, jestlize branici hra¢ nejprve soupefi isté odebere
mi¢ a ten nasledné pfes jeho nohu upadne.

Skoceni na soupefe

Skoceni na soupefe je prestupek, pfi kterém hra¢ vyskoci smérem na soupefe, takze po vyskoku na
néj spadne. Pro rozhod¢&iho je nékdy obtizné rozlisitelné, jestli se jedna o pfestupek hrace vyskakuji-
ciho (sko€eni na soupefe) nebo o pfestupek hrace nevyskakujiciho (podrazeni soupefe).

Vrazeni do soupefe

Vrazit do soupefe prudce nebo nebezpecné je prestupkem. Jestlize vSak vrazeni neni prudké ani ne-
bezpelné a jestlize soupef je pfi tom v drzeni v miCe, Ize do soupefe dovolené vrazit. Dovolené Ize
do soupefe vrazit:

e zezadu ramenem do soupefovy lopatky, nebo
e ze strany ramenem do soupefova ramene.

Udefeni soupefe nebo pokus o udefeni soupere

Za udefeni souperfe se povazuje kazdy zakrok, pfi kterém dojde k fyzickému kontaktu ruky faulujiciho
hrace s télem soupefem. Pokud sice k fyzickému kontaktu nedojde, ale zamérem hrace podle nazoru
rozhod€&iho bylo soupefe udefit,l jedna se o pokus o kopnuti soupefe, které rozhod¢i potresta stejné,
jako kdyby k fyzickému kontaktu doslo.

Udefit soupefe Ize nejen rukou, ale i jinou ¢asti téla, napf. ,trknutim“ soupefe hlavou.

Nedovolené zastaveni soupefe

O ,nedovolené zastaveni soupere” se jedna vzdy, kdyz branici hra€ se pfi pokusu odebrat soupefi
mi¢ dotkne fyzicky soupefe dfive nez mice.

NejCastéjSim pfipadem nedovoleného zastaveni soupere je skluz. Skluzem Ize vyuzit povrchu hraci
plochy k rychlému pfiblizeni se k soupefi. Pokud nasleduje vypichnuti mi¢e, nejedna se o prestupek;
pokud ale dojde k fyzickému kontaktu se soupefem, jedna se o kopnuti nebo o podrazeni soupere.
Stréeni do soupefe

Stréenim se rozumi stréeni, odstréeni nebo postréeni souperfe a to nejen rukou, pazi nebo loktem, ale
i jinou &asti téla, napf. stehnem nebo hyzdi. Rozhodujici neni prudkost stréeni; je-li soupef v pohybu,
staci do né&j nékdy stréit jen lehce, aby ztratil rovnovahu.

Drzeni soupefe

Drzenim se rozumi aktivni drZeni, tj. uchopeni nebo tahani soupefe za ubor, za pazi nebo za kterou-

koli jinou €ast téla soupefe at jiz rukou, pazi nebo i kteroukoli jinou €asti téla, napf. stehnem nebo

hyzdi, se zamérem branit soupefi ve volném pohybu. Rozpazi-li hra¢ ruce, aby soupefi zabranil ve

volném pohybu, drzi soupefe. Za drZeni soupefe se rovnéz povazuje, jestlize hra€ vyskoci po mici a

pfi vyskoku se rukou nebo rukama opfe o pod nim stojiciho soupere.

Rozhod¢i byli €asto kritizovani za neschopnost rozpoznat a spravné identifikovat a potrestat drzeni

soupefe. Na zakladé této skutenosti bylo v souladu s pravidlem 12 stanoveno, Ze

e rozhod¢&i napomene hrace, ktery drzenim zabranil soupefi ziskat mi¢ nebo ktery drzenim soupere
zastavil ve slibné se rozvijejici akci,

e rozhodc¢i vylouci hrace, ktery drzenim zmafil zjevnou moznost soupefe dosahnout branky.

Plivnuti na soupefe
Plivne-li hra€ na soupefe, rozhodgCi pferusi hru, provinivSiho se hrace vylouci a ve prospéch soupefo-
va druzstva nafidi pfimy volny popfipadé pokutovy kop. Rozhod¢i v§ak muze potrestat hrace jen
v tom pfipadé, ze prestupek on sam vidél,
UmyslIna hra rukou
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Rozhod¢i bude povaZovat za ,umysinou® a tudiZ za porudeni pravidla takovou hru rukou, diky jiz bud
provinivsi se hraé nebo jeho druzstvo ziska herni vyhodu. UmysIné hrani mige rukou rozhodéi sice
potresta pfimym volnym popfipadé pokutovym kopem, umysina hra rukou v§ak samo o sobé neni di-
vodem pro udéleni osobniho trestu.

Za zakazany zpuUsob hry se povazuje, jestlize hra¢ (kromé brankare ve vlastnim pokutovém tzemi)
zahraje — podle nazoru rozhodCiho - umysiné mic rukou nebo se rukou mice dotkne; za ,ruku” se pfi-
tom povaZzuje paze od ramene az k prstam.

Za poruseni pravidla se rovnéz povazuje zahrani mi¢e rukou z nedbalosti, neopatrnosti nebo nedo-

statecné predvidavosti nasledk( boje o mi¢; obecné se ma za to, ze hra¢ hraje rukou ,védomé®, jde-li
sruka k mici“.

Aby pfi posuzovani hry rukou v pokutovém uzemi nedochazelo k zavaznym prehmatim doporucuje
se, aby rozhoddi v pfipadé, Ze ma pochybnosti o tom, zda branici nebo uto€ici hra¢ zahral rukou sku-
te¢né ,,umysIné®, rozhodl ve prospéch braniciho druzstva.

Hra rukou se sama o sobé& osobnim trestem netresta.

Rozhod¢i ale napomene za nesportovni chovani

e hrace, ktery umysIné zahraje mi€ rukou, aby soupefi zabranil ho ziskat, nebo

e hrace, ktery umysIné zahraje mic rukou a tim zastavi slibné se rozvijejici akci soupefe, nebo
e hrace, ktery se pokusi hrou rukou dosahnout branky.

Prestupky, za které se narizuje neprimy volny kop

6) Charakteristika pfestupkl podle ¢asti B pravidla 12, které se tykaiji ,dvojiho hrani“ brankare

e Brankar ve vlastnim pokutovém Uzemi nebo na vlastni poloviné hraci plochy ma mi¢ pod kontro-
lou, neboli , v drzeni®, at jiz v ruce (v rukou) nebo u nohou, déle jak 4 sec. Ctyfi sekundy se poci-
taji az od okamziku, kdy brankar je ve stabilni pozici a mi€¢ ma plné pod kontrolou.

e Brankar poté, co se miCe zbavil, se ho znovu dotkne dfive, aniz by se ho pfedtim dotkl protihrac.

e Brankar, ktery se mi€e zbavil, se ho na vlastni poloviné hraci plochy znovu dotkne poté, co mu ho
umysiné pfihral jeho spoluhrac (neplati pfi pfipad nahodilého kontaktu jeho spoluhrace s mi¢em).

e Brankar se ve vlastnim pokutovém uzemi se dotkne mice rukama poté, co mu ho umysiné nohou
prihral vlastni spoluhra¢ (mala domua).

Za ,malou domu*, po které se brankafr nesmi rukou nebo rukama dotknout mice, se povazuje
umysina zpétna prihravka vlastnimu brankafi (tyka se i volnych kop() provedena nohou (od kole-
na dolu). Pfihravka jinou ¢asti téla, napf. kolenem, hrudi nebo hlavou, se netresta. Kdyby pfitom
hra¢ — podle nazoru rozhod&iho umysiné — pouzil néjaky trik k tomu, aby obeS$el toto ustanoveni
pravidla, dopousti se nesportovniho chovani, rozhod¢i ho napomene a proti jeho druzstvu nafidi
nepfimy volny kop z mista, kde se hra¢ dopustil pfestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).
Pfitom neni rozhoduijici, zda se brankar rukou nebo rukama nasledné mice dotkl — osobnim tres-
tem bude hrac potrestan proto, ze se svym jednanim pokusil obejit znéni i smysl pravidla 12.

e Brankar se ve vlastnim pokutovém uzemi dotkne mi¢e rukama poté, co mi¢ mu pfihral spoluhraé
pfimo z autového kopu.

7) Charakteristika pfestupkl podle ¢asti B pravidla 12, které se tykaji vSech hraca v&. brankare

a)

Nebezpecéna hra

Za ,nebezpecnou hru“ se povazuje takovy zplsob hry, v jehoz disledku se hrac, proti kterému byl
pouzit, nemuze zapojit do hry, aniz by riskoval pfipadné zranéni. Napf. "nGzky" jsou dovoleny zpusob
hry, pokud byly od soupefe provedeny v takoveé vzdalenosti, Ze neohrozily jeho bezpeénost; pokud
byly provedeny blize, jedna se o nebezpeénou hru. Pokud vS$ak pfi jejich provedeni doslo k fyzickému
kontaktu se soupefem, jedna se o kopnuti soupere.

Branéni soupefi ve hfe

Hrac¢ brani soupefi ve hfe, jestlize — aniZz sam chce mi¢em hrat — probiha mezi soupefem a micem
nebo nastavi své télo tak, aby vytvofilo pfekazku mezi soupefem a mi¢em. Neni vSak prestupkem,
jestlize hrac, ktery je v drzeni mice (ma mic pod kontrolou), si mi¢ té€lem pfed soupefem kryje; nesmi
vSak pfitom pouzit rukou, v tom pfipadé by se totiz jednalo o drzeni soupefe.

Branéni brankafi v uvedeni mi¢e do hry

Rozhod¢i je povinen ochranit brankare pfed nedovolenymi ataky hrac¢d pfi uvadéni mic¢e do hry. Proto
kromé nafizeni nepfimého volného kopu napomene za nesportovni chovani hrace,

e ktery brankafe pfi uvadéni mice do hry vyhozem od branky zastavi nebo ho omezi v pohybu,

str. 27 z celkem 42



ktery v dobé, kdy brankar uvadi mi¢ do hry vyhozem z ruky, hraje nebo se pokusi hrat mi¢ nohou,
ktery pfi rohovém kopu brani brankafi v pohybu.

d) Prestupek, za ktery se nafizuje pfimy volny kop, provedeny ale vuci spoluhraci.
Pokud tato situace nastane, feSi ji rozhod¢i nafizenim nepfimého volného kopu a udélenim odpovida-
jiciho osobniho trestu.

e) Hrac se dopusti pfestupku, ktery neni uveden v pravidlech futsalu, pro ktery ale rozhod&i pferusi hru,
aby udélil osobni trest.

Tato situace nastane v pfipadech, kdy rozhod¢&i hodla udélit osobni trest, ale pfi provedeni pfestupku
nebylo poruseno takové ustanoveni pravidel, které by rozhod¢iho pfimo opravrfiovalo k nafizeni vol-
ného pfimého nebo volného nepfimého kopu. Hru rozhod&i necha navazat nepfimym volnym kopem
z mista, kde se nachazel provinivsi se hrac.

Udélovani osobnich trestu

8) Kromé prestupku vycitovanych pfimo v ¢asti C pravidla 12 a kromé dalSich situaci, uvedenych ve vykladu
k pravidlu 12, rozhod&i také napomene za nesportovni chovani hrace, ktery

skryl pfi kontrole vystroje pfed utkanim noSeni nepovolenych predméta,

neuposlechl vyzvy rozhod¢iho k upravé vystroje,

predstira zranéni,

zveliGuje nasledky kontaktu se soupefem (simulovani),

pokfikem ,pfihraj“, ,pust” apod. se snazi zmast soupefe,

umyslné a provokativné se po nafizeni kopu postavi pfed miCem, aby zdrZel provedeni kopu,
umysiné provede volny kop z nespravného mista s cilem pfimét rozhod¢iho, aby nafidil jeho opa-
kovani,

zastavi slibné se rozvijejici akci soupere prestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny kop (za
,Slibné se rozvijejici uto€nou akci“ se povazuje takova herni situace, ktera by bez poruseni pravi-
dla branicim hraem umoznila po jedné €i dvou pfihravkach pfimo ohrozit branku,

pokusi se zmaifit zjevnou brankovou pfilezitost soupefe,
provede pokutovy kop, ackoli k tomu nebyl uréen,

rusi soupefte provadéjiciho autovy kop nebo rohovy kop tim, Ze nevhodné gestikuluje, pobiha ne-
bo pokfikuje, nebo

zadrZi nebo se pokusi zadrzet mi¢, popfipadé zménit smér jeho pohybu hozenim né&jakého pred-
métu, nebo

pfi oslavé po dosazeni branky si svliékne dres tfeba jenom tak, Ze si jim zakryje oblicej,

po dosazeni branky nepfiméfenym nebo provokujicim zplsobem projevuje svou radost, napf.

pouzije provokativnich nebo zesmésnujicich posuriku ¢i gest nebo opusti hraci plochu smérem,
kde jsou shromazdéni fanousci, aby s nimi oslavoval dosazeni branky (v tomto pfipadé vSak roz-
hod¢i nema trestat hrace ihned, ale az poté, co se hrac pres jeho upozornéni na hraci plochu ne-
vrati),

v prabéhu utkani umysiné poskodi mi¢ ¢&i pfisluSenstvi hraci plochy nebo vybaveni hristé, nebo

dopusti se takové pocinu, ktery je v rozporu s etikou sportovce.

9) Kromé prestupku vycitovanych pfimo v ¢asti D pravidla 12 a kromé dalSich situaci, uvedenych ve vykladu
k pravidlu 12, rozhod¢i také vylou&i za hrubé nesportovni chovani hrace, ktery

udefi miéem nebo jinym pfedmétem nebo fyzicky napadne spoluhrace nebo jinou osobu s vyjim-
kou pfipadl uvedenych v €l. 7.b pravidla 5 (inzultace),

neopravnéné vstoupi na hraci plochu a zmafi zjevnou brankovou pfileZitost soupefe nebo soupefi
zabrani pfimo dosahnout branky,

prestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny (pokutovy) kop umysiné zmafi soupefi zjevnou
moznost dosahnout branky,

umyslné — aby soupefi zabranil dosaZeni branky - posune konstrukci vlastni branky,

opusti hraci plochu, aby tim demonstroval nespokojenost s rozhodnutim rozhodé&iho nebo aby tim
projevil nespokojenost s hrou spoluhraéd nebo po hadce s nimi,

dopusti se takové pocinu, ktery je v hrubém rozporu s etikou sportovce.
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Dalsi ustanoveni

10) Pokud byli z jednoho druZstva vylouc&eni tfi hraci, doplni druzstvo pocet hracd na tfi s tim, Zze tfetimu vy-
lou€enému hraci zacne trest bézet az po vyprseni trestu prvniho vylou¢eného hrace. Adekvatné se po-
stupuje pfi vylouc€eni vice hracl jednoho druzstva.

11) Vylou&eny hrac je povinen odebrat se do kabiny svého druZstva. To znamena, Ze provinivsi se hra¢ musi
opustit prostor haly a nesmi se vratit do hledisté.

12) Vykazany funkcionar je povinen odebrat se do kabiny svého druzstva. V pfipadé, Zze odmitne odejit, roz-
hod¢&i dale nezasahuje a vSe podrobné popiSe v zapise o utkani.

PRAVIDLO 13
VOLNE KOPY

Druhy volnych kopt
Volné kopy se déli na pfimé a nepfimé.
Pfimy volny kop
Volny pfimy kop a tedy i akumulovany faul signalizuje rozhod¢i tak, Ze jednou rukou horizontalné ukéze smér,
kterym se bude kop zahravat a druhou rukou se vztyéenym ukazovackem svisle ukaze na misto pfestupku,
¢imz da signal ke stolku ¢asomiry, ze se jedna o akumulovany faul.
Dosazeni branky
e Jestlize byl pfimy volny kop proveden pfimo do soupefovy branky, bylo dosazeno branky.
e Jestlize byl pfimy volny kop proveden pfimo do vlastni branky, nafidi rozhod¢i rohovy kop ve pro-
spéch soupefova druzstva.
Akumulované fauly

e Za akumulované fauly jsou povazovany vSechny prestupky uvedené v Pravidle 12, za které se nafizu-
je pfimy volny nebo pokutovy kop.

e VSechny akumulované fauly, kterych se dopustila jednotliva druzstva v kazdé ¢asti utkani jsou za-
znamenavany do zapisu o utkani.

¢ Rozhod¢&i mize uplatnit vyhodu ve hfe, pokud druzstvo jesté nema pét akumulovanych fauld ¢i pokud
by druZstvo soupefe pferusenim hry pfiSlo o0 moZznost dosahnout branky.

e Pokud rozhod&i uplatni vyhodu ve hie, musi upozornit povinnym signalem na akumulovany faul ¢a-
someéfiCe a tfetiho rozhod&iho okamzité po preruseni hry.

e Akumulované fauly z druhého polo€asu se druzstvu zapo itavaji i v pfipadném prodlouzeni doby hry.
Akumulované fauly druzstva v prodlouzeni se druzstvu pfipoc€itavaji k celkovému poétu akumulova-
nych faull druzstva z druhého polo¢asu

Nepfimy volny kop
Nepfimy volny kop signalizuje rozhod¢i tak, Ze zvedne jednu pazi nad uUroven hlavy a ponecha ji v této pozici
do té doby nez je nepfimy kop proveden a nez se mi¢ dotkne jiného hrace nebo nez je mic ze hry.

Dosazeni branky
Branka mize byt uznana pouze v pfipadé, Ze se mice po rozehrani nasledné dotkl jesté pred dosazenim
branky jiny hrac:
e Jestlize byl nepfimy volny kop proveden pfimo do soupefovy branky, navazuje se hra vyhozem do
branky.
e Jestlize byl nepfimy volny kop proveden pfimo do vlastni branky, navazuje se hra rohovym kopem ve
prospéch soupefova druzstva.
Provadéni kopu
PFi provadéni pfimych i nepfimych volnych kopl musi mi¢ pfed jejich rozehranim stat v klidu.
Volny pfimy kop nafizeny rozhod¢€im po Sestém (a kazdém dal§im) akumulovaném faulu (pocitano pro kazdé
druzstvo zvlast):

e Hrac provadgjici volny pfimy kop musi mi¢ rozehrat se zdmérem dosahnout branku, nesmi pfihravat
spoluhradi.
e Po rozehrani volného pfimého kopu se mice nesmi dotknout Zadny jiny hra¢ do té doby, nez se jej
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dotkne brankaf braniciho druzstva nebo nez dojde k odrazu mi¢e od brankové tyce nebo bfevna nebo
nez mi¢ skonci mimo hraci plochu.

e Jestlize se hrac¢ dopusti Sestého akumulovaného faulu na soupefové poloviné hraci plochy ¢i na
vlastni poloviné hraci plochy, ale v prostoru vymezeném stfedovou ¢arou a rovhobé&zné s ni vedenou
pomyslnou ¢arou prochazejici znackou pro druhy pokutovy kop, provede se kop ze zna¢ky druhého
pokutového kopu. Kop se provede v souladu s ¢asti ,Postaveni pfi zahravani volnych kopa*“.

e Jestlize se hrac¢ dopusti Sestého akumulovaného faulu na vlastni poloviné hraci plochy ve vzdalenosti
mensi od pomysiné ¢ary vedené rovnobé&zné s brankovou ¢arou ve vzdalenosti 10 m, ale mimo vlast-
ni pokutové uzemi, rozhodne se druzstvo soupefe, zda kop provede ze znacky druhého pokutového
kopu ¢&i z mista pfestupku.

e Rozhod¢i po provedeni kopu nafizeného v normalni hraci dobé prodlouzi dobu hry kazdého polo€asu
¢i prodlouzi dobu prodlouzené doby hry.
Postaveni pfi zahravani volnych kopt

Volny kop mimo pokutové tzemi
e VSichni hradi braniciho druzstva musi byt pfed provedenim kopu vzdaleni alespori 5m od mice.
e MicC je ve hfe, jakmile se po provedeni kopu pohne.
¢ Volny kop se provadi z mista prestupku nebo z mista, kde byl mi¢ v okamziku pfestupku (podle druhu
prestupku) nebo ze znacky druhého pokutového kopu.
Pfimy ¢éi nepfimy volny kop zahravany v pokutovém tzemi braniciho druZstva
e VSichni hradi soupefe musi byt pfed provedenim kopu vzdaleni alespon 5m od mice.
e VSichni hradi soupefe musi byt pfed provedenim kopu mimo pokutové uzemi.
e Mic je ve hfe, jestlize po rozehrani kopu pfimo opusti pokutové uzemi.
e Volny kop Ize provést z kteréhokoli mista uvnitf pokutového uzemi.
Primy volny kop nasledujici po sestéem akumulovaném faulu
e Hradi braniciho druzstva nesméji pfi volném kopu postavit obrannou zed.
e Hrac provadgjici kop musi byt jasné uréen.
e Brankaf musi byt ve vlastnim pokutovém Uzemi a alespon 5m vzdalen od mice.
e VSichni hradi se zdrzuji na hraci ploSe, vyjma exekutora kopu, pokud si tak pfeje.

e VSichni hradi musi byt na hraci ploSe mimo pokutové uzemi a za pomysinou &arou, ktera prochazi
micem a je rovnobézna s brankovou ¢arou. Soucasné musi byt vzdaleni alespon 5m od mice a ne-
smé&ji exekutorovi kopu branit v jeho provedeni. Zadny hrag, kromé exekutora kopu, nesmi prekrogit
pomyslnou ¢aru pfed uvedenim mice do hry.

v s

Neprimy volny kop utoéiciho druzstva
e Hradi soupefe musi byt minimalné 5m od mi¢e do doby nez bude ve hre.
e Mic je ve hie, jakmile se po provedeni kopu pohne.
e Nepfimy volny kop zahravany v pokutovém uzemi se provadi z ¢ary pokutového uzemi a to z mista,
které je nejblize k mistu, kde doslo k pfestupku.
Trestni ustanoveni
Volny kop pred Sestym akumulovanym faulem

Jestlize pfi provadéni volného kopu hraé braniciho druzstva nedodrzi pfedepsanou vzdalenost:

e Kop se opakuje a hra€ soupefe je napomenut, pokud nebyla ponechana vyhoda ve hfe nebo pokud
nebylo poruseno jiné pravidlo, po kterém nasleduje pokutovy kop. Pokud po pfestupku nasleduje vol-
ny kop, rozhod¢&i rozhodne, zda potresta prestupek puvodni prestupek nebo ten, ktery nasledoval.
Pokud je druhy prestupek potrestan pokutovym kopem nebo pfimym volnym kopem, bude soupefovu
druzstvu zapocitan akumulovany faul.

Jestlize pfi provadéni volného kopu branicim druzstvem z vlastniho pokutového tzemi neni mi¢ kopnut pfimo
mimo toto Uzemi:

e Kop se opakuje.
Jestlize druzstvo provadéjici volny kop ho neprovede do 4 sekund:

e Naridi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupefe z mista, kde doslo k poruSeni pravidla (s pfi-
hlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu).
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Jestlize hrac provadéjici kop po Sestém akumulovaném faulu jej rozehraje bez iumyslu dosahnout branky:

¢ Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch druzstva soupefe z mista provadéni ptivodniho kopu.
Jestlize pfi rozehrani kopu nasledujiciho po Sestém akumulovaném faulu provede kop spoluhraé plvodné
uréeného hrace:

¢ Rozhod&i zastavi hru, napomene ho za nesportovni chovani a opétovné zahdji hru nepfimym kopem

ve prospéch braniciho muzstva z mista provadéni puvodniho kopu

Volny kop provedeny hracem z pole (ne brankarem)
Jestlize se po uvedeni mice do hry exekutor kopu dotkne mi¢e znovu (kromé umysiné hry rukou), aniz by se
mi¢ dotkl jiného hrace:

e Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druZstva, rozehrany z mista pfestupku.
Jestlize po uvedeni mice do hry exekutor kopu dopusti umysiné hry rukou, aniz by se mice dotkl jiny hrac:

¢ Rozhod¢i nafidi pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, rozehrany z mista prestupku (s
prihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu) a jeho druzstvu bude nacten aku-
mulovany faul.

e Rozhod¢i nafidi pokutovy kop pokud doslo k pfestupku uvnitf pokutového uzemi exekutora kopu a je-
ho druzstvu bude nac¢ten akumulovany faul.
Voiny kop provedeny brankafem
Jestlize se po uvedeni mice do hry brankaf znovu dotkne mice (kromé umysiné hry rukou), aniz by se mi¢
dotkl jiného hrace:
¢ Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, rozehrany z mista prestupku (s
pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kop()
Jestlize po uvedeni mice do hry se brankar dopusti umysiné hry rukou, aniz by se ho dotkl jiny hrag:

¢ Rozhod¢i nafidi pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, pokud doslo k pfestupku mimo
brankarovo pokutové uzemi. Kop bude rozehran z mista prestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o
postaveni pfi zahravani volnych kopu) a brankarovu druzstvu bude nacten akumulovany faule

e Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, pokud doslo k pfestupku
v brankarové pokutovém tzemi. Kop bude rozehran z mista pfestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o
postaveni pfi zahravani volnych kopu).

Volny kop po dosazeni Sestého akumulovaného faulu

Jestlize rozhod¢i da signal k provedeni pfimého volného kopu po dosazeni Sestého akumulovaného faulu a
pred tim, neZ je mi¢ ve hre:

Hrac druzstva provadéjici kop porusi pravidlo, kromé pravidla o rozehrani do 4 sekund:
e Rozhod¢i necha kop proveést.

e Jestlize se mi¢ dostane do branky, bude se kop opakovat (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi
zahravani volnych kop).

e Jestlize se mi¢ nedostane do branky, rozhod&i pferusi hru a ve prospéch braniciho druzstva nafidi
nepfimy volny kop, ktery bude proveden se provadi z mista pfestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o
postaveni pfi zahravani volnych kopt).

Hrac¢ z braniciho druzstva porusi pravidla futsalu:

¢ Rozhod&i necha kop provést.

e Jestlize se mi€ dostane do branky, branku uzna.

e Jestlize se mi¢ nedostane do branky, bude se kop opakovat.

Jeden ¢&i vice hracu z braniciho druzstva a jeden ¢&i vice hracu z uto€iciho druzstva porusi pravidla futsalu:
e Rozhod¢&i necha kop opakovat.

Jestlize rozhod¢i da signal k provedeni pfimého volného kopu po dosazeni Sestého akumulovaného faulu a
poté, co je mi€ ve hre:

Exekutor kopu neprovede kop dopfedu s umyslem dosahnout branky:

¢ Rozhodd&i pferudi hru a nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, rozehrany z mista
prestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopa).

Exekutor kopu se dotkne mice opétovné (kromé doteku rukou), aniz by se ho dotkl jiny hrac:
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¢ Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, rozehrany z mista prestupku (s
pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kop()

Jiny hra¢ nez exekutor kopu se dotkne mice (kromé doteku rukou) pfed tim, nez se ho dotkne branici brankar,
odrazi se od jedné z brankovych ty¢&i &i bfevna &i opusti hraci plochu:

e Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, rozehrany z mista pfestupku (s
pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kop()
Hrac umyslné zahraje rukou:

¢ Rozhod¢i naridi pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, rozehrany z mista pfestupku (s
pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopt) a hracovu druzstvu bude nacten
akumulovany faul.

¢ Rozhod¢i nafidi pokutovy kop, jestlize se pfestupku dopusti hra¢ braniciho druzstva uvnitf viastniho
pokutového Uzemi, kromé braniciho brankare (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani
volnych kopu) a jeho druzstvo a bude nacten akumulovany faul.

Mi¢ je na cesté vpied zasazen cizim pfedmeétem (vnéjSim vlivem):
¢ Rozhod¢&i necha kop opakovat

Mi¢ se odrazi mimo hraci plochu od brankare, brankové ty€e ¢i bfevna a po té je zasazen vnéjSim vlivem:
¢ Rozhod¢i pferusi hru

e Ve hie se pokraguje mi¢em rozhod¢&iho na misté, kde ho zasahl cizi pfedmét (vné&jsi vliv), pokud ne-
byl zasaZen uvnitf pokutového Uuzemi. V takovém pfipadé jeden z rozhod¢&ich vhodi mi¢ do hry na ¢a-
fe pokutového uzemi a to v nejblizSim bodé mistu, kde se mi¢ nachazel v okamziku pferuseni hry.

Bé&hem hry doSlo k poskozeni mice, aniz by se pfedtim dotkl brankové ty€e, bifevna &i jiného hrace:
e Rozhodd&i necha kop opakovat.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1) Volné kopy se nafizuji za poruSeni pravidel, ke kterym doslo na hraci ploSe v dobé&, kdy mi¢ byl ve hre.
Pokud rozhod¢&i usoudi, Ze nafizenim volného kopu by vznikla vyhoda pro proviniv8i se druzstvo, poskyt-
ne druzstvu, které se neprovinilo, vyhodu ve hfe.

2) Provadi-li se volny kop a vice hracu zkrati pfedepsanou vzdalenost predtim, nez byl mi¢ ve hfe, kop se
opakuje, a rozhod¢&i napomene rozhod¢&i toho hrace, ktery zkratil pfedepsanou vzdalenost nejvice; stejné
postupuje rozhod¢i v pfipadé, ze se proti mic€i vysune cela zed branicich hracd. Pokud rozhod¢&i poskytne
vyhodu ve hfe, napomene proviniv§iho se hrace pfi nejblizsSim preruseni hry.

3) Jestlize rozhod¢i da signal k provedeni pfimého volného kopu a pfed tim, nez je mi¢ ve hre, se exekutor
kopu zachova nesportovné:

e Rozhod¢&i necha kop proveést.
e Jestlize se mi¢ dostane do branky, bude se kop opakovat.

e Jestlize se mi¢ nedostane do branky, rozhod&i pferusi hru a ve prospéch braniciho druzstva nafidi
nepfimy volny kop, ktery bude proveden se provadi z mista prestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o
postaveni pfi zahravani volnych kopu).

PRAVIDLO 14
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop

Rozhod¢&i nafizuje pokutovy kop proti druZstvu, jez se pfi hfe uvnitf vliastniho pokutového uzemi dopustilo
nékterého z deseti pfestupku, za které je nafizen pfimy volny kop.

Z pokutového kopu maze byt pfimo dosazeno branky.

Pro provedeni pokutového kopu nafizeného v normalni dobé hry prodlouzi rozhod&i dobu hry kazdého polo-
¢asu nebo dobu prodlouzené doby hry.

Umisténi miCe a postaveni hracu
Mic
e musi v klidu lezet na zna¢ce pokutového kopu.
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Hrac provadéjici pokutovy kop
e musi byt jasné a zfetelné urcen.
Branka¥, proti némuZz bude pokutovy kop proveden:

e do doby, neZz mi¢ bude ve hie, musi byt na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi tyemi a musi byt
obracen &elem k exekutorovi pokutového kopu.

Ostatni hradi, s vyjimkou hrace provadéjiciho pokutovy kop, musi byt:
e na hraci plose,
e mimo pokutové uzemi,
e za znackou pokutového kopu,
e alespori 5m od znacky pokutového kopu

Provedeni pokutového kopu

Po té, co vSichni hraci zaujmou své pozice v souladu s pravidlem:

e jeden z rozhodcich da pistalkou znameni k provedeni pokutového kopu,

e exekutor pokutového kopu musi mi¢ kopnout dopfedu,

e mic¢ je ve hfe od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se smérem vpfed.
Kdyz je pokutovy kop zahravan v priibéhu normalni doby hry, nebo kdyz rozhod¢i k jeho provedeni prodlouzil
dobu hry prvniho nebo druhého polocasu,

e uzna rozhod&i branku i v pfipadé&, Ze pfedtim, nez mi¢ UpIné pfeSel brankovou &aru mezi brankovymi
ty&emi a pod bfevnem do prostoru branky, se dotkl jedné nebo obou brankovych ty€i, bfevna, branka-
fe nebo nékolika z nich a to v jakékoli kombinaci.

Trestni ustanoveni

Jestlize exekutor pokutového kopu neprovedl| kop smérem vpred:
e Rozhod¢i pferusi hru a nafidi nepfimy volny kop ve prospéch braniciho druzstva, rozehranym ze
znacky pokutového kopu (s pFihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu).
Jestlize pfi provadéni pokutového kopu provedl kop spoluhraé hrac¢e ptvodné uréeného k jeho provedeni:

¢ Rozhod¢i prerusi hru, udéli napomenuti za nesportovni chovani a navaze hru nepfimym volnym ko-
pem ve prospéch braniciho druzstva, rozehranym ze znacky pokutového kopu (s pfihlédnutim k usta-
noveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu).

Jestlize pfed uvedenim mice do hry da rozhodc¢i piStalkou znameni k provedeni pokutového kopu a pfihodi se
néktera z nasledujicich situaci:

Hracg ze stejného druzstva jako exekutor pokutového kopu porusi pravidla futsalu:

e Rozhod¢&i necha kop proveést.

e Jestlize se mi¢ dostane do branky, rozhod¢&i necha kop opakovat.

e Jestlize se mi¢ nedostane do branky, rozhod&i pferusi hru a navaze hru nepfimym volnym kopem ve
prospéch braniciho druzstva, rozehranym z mista pfestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni
pfi zahravani volnych kopa).

Hrac¢ braniciho muzstva porusi pravidla futsalu:

e Rozhod¢&i necha kop proveést.

e Jestlize se mi¢ dostane do branky, branka plati.

e Jestlize se mi¢ nedostane do branky, kop se opakuje.

Jeden ¢€i vice hracl z braniciho druzstva a jeden €i vice hracl z uto€iciho druzstva porusi Pravidla futsalu:

e Rozhod¢&i necha kop opakovat.
Jestlize se po provedeni pokutového kopu exekutor kopu znovu dotkne mic¢e (kromé doteku rukou), aniz by
se ho dotkl jiny hrac:

¢ Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch druzstva soupefe, rozehravany z mista pfestupku (s

prihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu).

JestliZze se po provedeni pokutového kopu exekutor kopu znovu dotkne mi¢e umysiné rukou, aniz by se ho
dotkl jiny hrac:

e Rozhod¢i nafidi pfimy volny kop ve prospéch druzstva soupere, rozehravany z mista pfestupku (s
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prihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu) a jeho druzstvu je nacten akumu-
lovany faul.

Jestlize mi¢ v okamziku pohybu vpfed zasahne vnéjsi vliv:
e RozhodcCi necha kop opakovat.

Jestlize se mi¢ odrazi do hraci plochy od brankare, od brankové tyCe €i bfevna a po ho zasahne vnéjsi vliv:
¢ Rozhodd&i pferusi hru.

¢ Rozhod¢&i navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde doSlo k zasahu ciziho télesa, pokud se tak ne-
stalo v pokutovém uzemi. V takovém pfipadé navaze rozhod¢&i mi€em rozhodciho v bodé na ¢are po-
kutového uzemi, ktery je nejbliz§i mistu, kde doSlo k pferueni hry.

Dojde k poskozeni mice ve hie, aniz by se mi¢ pfedtim dotkl brankové ty&e, bfevna ¢&i hrace:
e Rozhodd&i necha kop opakovat

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

PFi zahravani pokutového kopu musi byt dodrzeny tyto zasady:

1. Pokutovy kop se provadi do mi€e volné a nehybné leziciho na stfedu pokutové znacky. Posunuti mice
mimo pokutovou znacku neni dovoleno.

2. Brankaf proti némuz se pokutovy kop zahrava, musi do doby, nez mi¢ bude ve hfe, byt na své brankoveée
¢are mezi brankovymi ty¢emi a musi byt ¢elem do hraci plochy; pfitom vS§ak muze na brankové ¢are po-
hybovat nohama a €init klamavé pohyby télem.

3. Hrag, ktery bude pokutovy kop provadét, se musi byt dfive, nez rozhod¢&i da pokyn ke hfe, zfetelné identi-
fikovat tim, Zze zvedne ruku.

4. Rozhod¢i musi dat k provedeni pokutového kopu jasny a zfetelny signal pistalkou. Znameni piStalkou da
poté, co se ujisti, Ze jsou splnény vysSe uvedené podminky pro jeho spravné provedeni.

PFi provadéni pokutového kopu neplati limit Ctyf sec.

Pfed provedenim pokutového kopu si smi kterykoli hra¢ braniciho druzstva vyménit misto s brankafem,
ale rozhod&i o tom musi byt pfedem uvédomen. Pfi vyméné musi byt respektovany zasady ustanoveni
pravidla 3 a pravidla 4.

7. P¥i provadéni pokutového kopu smi hra¢ b&hem rozbéhu konat klamavé pohyby (finty) a to az do pfedpo-
sledniho kroku svého rozbéhu. Pfed vlastnim provedenim kopu jiz jeho pohyb musi byt plynuly, nesmi se
zastavit a konani jakychkoli klamavych pohybu v této fazi provadéni pokutového kopu neni dovoleno; po-
ruSeni tohoto ustanoveni se povaZuje za nesportovni chovani, rozhod¢i provinivdiho se hra€e napomene
a nafidi nepfimy volny kop z mista prestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani vol-
nych kopu).

PRAVIDLO 15
AUTOVY KOP

Autovy kop
Autovy kop je jednim ze zpusobu navazani hry.

Rozhod¢i nafizuje autovy kop ve prospéch soupefe hrace, ktery se jako posledni dotkne mi¢e v okamziku,
kdy mi¢ celym objemem piekro€i postranni ¢aru, at po zemi, vzduchem ¢&i po doteku stropu haly.

Z autového kopu nemUiZe byt pfimo dosazeno branky.
Postaveni hracu
Hraci soupefova tymu musi byt:
¢ Na hraci plose.
e Vzdaleni alespori 5m od mista na postranni ¢afe odkud je autovy kop provadén.
Provedeni autového kopu:

Existuje pouze jeden postup pro provedeni autového kopu:
e Kopem.
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Postaveni hracd a mice pri autovém kopu
V okamziku rozehravani exekutor autového kopu:
e se dotyka jednou nohou postranni ¢ary ¢i zemé& mimo hraci plochu,

e kopne mic, ktery musi stat v klidu, bud z mista, kde mi€ opustil hraci plochu nebo ze zemé& mimo hra-
ci plochu vedle tohoto mista, a to ve vzdalenosti maximalné 25 cm od néj,

e rozehraje mic€ v limitu 4 sekund potom, co je exekutor kopu pfipraven ke hfe.

Mi€ je ve hife v okamziku, kdy se dostane na hraci plochu.

Trestni ustanoveni

Jestlize je v okamziku zahravani autového kopu soupef blize k mici nez je poZzadovana vzdalenost:

e Rozhod¢&i necha autovy kop opakovat tim samym druzstvem a napomene hrace soupefe, pokud ne-
poskytne vyhodu &i pokud nepotresta pfestupek volnym kopem ¢&i pokutovym kopem v neprospéch
druzstva soupefe a ve prospéch exekutora provadéjiciho autovy kop.

Jestlize soupef nesportovné rozptyluje i zabranuje hraci v provedeni autového kopu:
¢ Rozhodd¢i jej napomene za nesportovni chovani.
Za jakékoliv dalSi poruSeni pravidla pfi provadéni autového kopu:
e Rozhod¢i nafidi provedeni autového kopu druzstvem soupefe.
Autovy kop provedeny jinym hraéem nez brankarem
Jestlize je mi¢ uveden do hry a exekutor autového kopu se ho dotkne znovu (kromé doteku rukou), aniz by se
ho dotkl jiny hrac:

¢ Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch druzstva soupere, rozehrany z mista pfestupku (s
prihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu).

Jestlize je mi€ ve hie a exekutor autového kopu umysiné zahraje rukou, aniz by se mice dotkl jiny hrac:

¢ Rozhod¢i nafidi pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, rozehravany z mista prestupku (s
prihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu) a jeho druzstvu je nacten akumu-
lovany faul.

e Rozhod¢i nafidi pokutovy kop, jestlize se pfestupku dopusti uvnitf pokutového uzemi exekutora auto-
vého kopu a jeho druzstvu je nacten akumulovany faul.

Autovy kop provedeny brankarem

Jestlize je mi€ ve hfe a brankar se ho dotkne znovu (kromé doteku rukou), aniz by se ho dotkl jiny hrac:
e Rozhod&i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch druZstva soupefe, rozehravany z mista pfestupku (s
prihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopa).
Jestlize mi€ ve hfe brankar umysiné& zasahne rukou, aniz by se ho dotkl jiny hrac:

¢ Rozhod&i nafidi pfimy volny kop ve prospéch druzstva soupefe, jestlize se brankar dotkne mi¢e mimo
vlastni pokutové uzemi, rozehravany z mista prestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi
zahravani volnych kop() a brankafovu druzstvu je nac¢ten akumulovany faul.

¢ Rozhod&i nafidi nepfimy kop ve prospéch druzstva soupefe, pokud se brankaf dotkne mice uvnitf
vlastniho pokutového Uzemi, rozehravany z bodu na ¢afe pokutového uzemi, ktery je nejblize mistu
prestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu).

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1. Hradi braniciho druzstva musi byt pfed provedenim autového kopu vzdaleni nejméné 5 metrd od mice.
Jestlize hracg otali se zaujetim pfedepsané vzdalenosti a nasledné neuposlechne vyzvy rozhod¢iho, aby
predepsanou vzdalenost zaujal, napomene ho rozhod¢&i za ,nedodrzeni pfedepsané vzdalenosti“.

2. Z autového kopu nemuze byt pfimo dosazeno branky. Jestlize po provedeni autového kopu skoné&i mic
e ve vlastni brance, nafidi rozhod¢i ve prospéch soupefova druzstva rohovy kop,
e v brance soupefe, navaze se hra vyhozem soupefova brankare.
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PRAVIDLO 16
VYHOZ OD BRANKY

Vyhoz od branky
Vyhoz od branky je jednim ze zplisobUl navazani hry.

Vyhoz od branky se provede, jestlize pfedtim, nez mi¢ celym svym objemem, at' jiZ po zemi nebo ve vzduchu,
preSel pres brankovou ¢aru, se ho naposledy dotkl hra¢ uto€iciho druzstva a jestlize v souladu s pravidlem 10
nebylo dosazeno branky.

Z vyhozu nemUze byt pfimo dosazeno branky.

Provedeni
e Mic€ je vhozen brankafem odkudkoli z vlastniho pokutového Gzemi.
e Brankar musi provést vyhoz béhem 4sec od doby, kdy je pfipraven ho provést.
e Mic je ve hie, kdyZ po vhozeni brankafem opusti pokutové uzemi.

Trestni ustanoveni

Jestlize neni mi¢ vhozen pfimo z pokutového uzemi:
e Vyhoz od branky se opakuje, ale 4sec limit se nepocita znovu, ale pocitani pokracuje od okamZiku,
kdy brankar je pfipraven vyhoz opakovat.
Jestlize se brankar, ktery proved| vyhoz od branky dotkne mice znovu (vyjma rukou), aniz se ho dotkne hrac
soupere (vyjma nahodilého, neimysiného dotyku spoluhrace):
¢ Rozhod&i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefe z mista prestupku (s pfihlédnutim k ustano-
veni o postaveni pfi zahravani volnych kopt).
JestliZze je mi€ ve hfe a brankar zahraje umysIné rukou pfed tim, neZ se dotkne jiny hrac:

¢ Rozhod&i nafidi pfimy volny kop ve prospéch soupefe, pokud se pfestupek stane mimo brankafovo
pokutové Uzemi, z mista, kde byl pfestupek spachan (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi za-
hravani volnych kopu) a proviniv§imu se druzstvu se nacte akumulovana chyba.

¢ Rozhod&i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefe, pokud se pfestupek stane v brankaro-
vé pokutovém uzemi. Kop bude zahravan z ¢ary pokutového uzemi, které je nejblize mistu pfestupku
(s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kop().
Jestlize neni vyhoz proveden do 4sec:

¢ Rozhod&i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefe. Kop bude zahravan z ¢ary pokutového
uzemi, které je nejblize mistu pfestupku (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani vol-
nych kopu).
JestliZze je vyhoz zahravan a v pokutovém uzemi, ze kterého brankaf vyhazuje, se nachazi hra¢ soupere:
¢ Vyhoz se opakuje, pokud tento hrag brani ve spravném provedeni vyhozu nebo se dotkne mice.
Za jakékoliv dalSi poruSeni pravidla pfi provadéni vyhozu od branky:

¢ Vyhoz od branky se opakuje. Pokud je provinéni spachano druzstvem zahravajicim vyhoz, 4sec limit
se nepocita znovu, ale pokracuje od okamziku, kdy brankaf je pfipraven vyhoz opakovat.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1. Brankaf musi vyhoz od branky provést do 4 sec od okamziku, kdy ma mi¢ pod kontrolou a hragi soupefe
ho pfed provedenim vyhozu od branky nijak neomezuiji.

Brankar smi pfehodit mi€ pfes stfedovou &aru na soupefovu polovinu hraci plochy.

JestliZze pfi vyhozu od branky mi¢& neopustil pokutové uzemi, protoze brankaf ho vhodil do vlastni branky,
branka neplati a vyhoz od branky se opakuje s tim, Ze 4sec limit se nepocita znovu, ale po¢itani pokracu-
je od okamziku, kdy brankar je pfipraven vyhoz opakovat.

(Pokud by ovSem brankar chytil mi¢ pfimo ze hry a vhodil si ho do vlastni branky, branka plati, protoze
mi¢ byl stale ve hie a tudiz se nejedna se o ,navazani hry vyhozem od branky*.)

4. Jestlize mi€ opustil hraci plochu pres brankovou ¢aru braniciho druzstva poté, co se ho naposledy dotkl
hra¢ utoCiciho druzstva, nesmi byt mi¢ brankafem vykopnut, ale musi byt znovu uveden do hry pouze vy-
hozem brankare od branky. PFi poruseni tohoto ustanoveni se vyhoz opakuje.
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PRAVIDLO 17
ROHOVY KOP

Rohovy kop
Rohovy kop je jednim ze zpUsobu navazani hry.

Rohovy kop se provede, jestlize poté, co se ho naposledy dotkl hra¢ braniciho druzstva, mi¢ celym svym
objemem, at' jiz po zemi nebo ve vzduchu, pfejde pres jeho brankovou ¢aru, pokud nebylo v souladu
s pravidlem 10 dosazZeno branky.

Z rohového kopu mUize byt pfimo dosazeno branky.
Pozice mice a hracu
Mi& musi byt:
e Uvnitf rohového Ctvrtkruhu, ktery je blize mistu, kde mi€ pfedel brankovou ¢aru.
Hraci soupefe musi byt:
¢ Na hraci ploSe nejméné 5m od rohového ¢tvrtkruhu do doby, nez mi¢ bude ve hre.
Provedeni rohového kopu:
e  Mic€ musi byt kopnut hra¢em utociciho druzstva.
e Druzstvo musi kop zahrat béhem 4sec od okamziku, kdy je pfipraveno kop provést.
e Mic je ve hie, jakmile se po provedeni kopu pohne.

Trestni ustanoveni

JestliZze je hra€ soupefova druzstva blize, nezZ je pfedepsana vzdalenost a mi€ neni jesté ve hfe:

e Rohovy kop zahraje znovu stejné druzstvo a proviniviho se hra¢e rozhod¢i napomene, vyjma situa-
ce, kdy rozhod¢i uplatni vyhodu ve hie nebo kdyZ se provinivsi druzstvo dopusti pfestupku, ktery se
tresta pfimym volnym kopem nebo pokutovym kopem.

Jestlize soupef nesportovné rozptyluje nebo brani hragi zahravajicimu rohovy kop:
¢ Rozhoddi hrade soupefe napomene za nesportovni chovani.

Jestlize neni rohovy kop zahran do 4sec:
e Rozhodé¢i nafidi vyhoz brankare.

V pfipadé jinych poruseni zahravani rohového kopu nebo postaveni mice:

e Se rohovy kop opakuje. Pokud se provini druzstvo zahravajici kop, 4sec limit se nepocita znovu, ale

pocitani pokracuje od okamziku, kdy brankar je pfipraven vyhoz opakovat.
Rohovy kop je zahravan hracem z pole
Jestlize je mi€ ve hie a hrac zahravajici kop se mi¢e dotkne znovu (ne rukou), dfive nez se mice dotkne jiny
hrac:

¢ Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefe z mista kde byl pfestupek spachan (s pfi-
hlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu).

JestliZze je mi€ ve hfe a hra¢ zahravajici kop se mi€e se provini zakdzanou hrou rukou dfive, nez se mice
dotkne jiny hrag:

¢ Rozhod¢i nafidi pfimy volny kop ve prospéch soupefe z mista, kde byl pfestupek spachan (s pfihléd-
nutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kopu) a proviniv§imu se druZstvu se nacte
akumulovana chyba.

e Rozhod¢i nafidi pokutovy kop ve prospéch soupere, pokud se pfestupek stane v pokutovém tuzemi
druzstva zahravajiciho kop a provinivS§imu druzstvu se nacte akumulovana chyba.

Rohovy kop je zahravan brankafem

Jestlize je mi€ ve hfe a brankar zahravajici kop se mi¢e dotkne znovu (ne rukou), dfive nez se mice dotkne
jiny hrac:
e Rozhod&i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefe z mista kde byl pfestupek spachan (s pfi-
hlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi zahravani volnych kop().

JestliZze je mi€ ve hfe a brankar zahravajici kop se mice se provini zakdzanou hrou rukou dfive, nez se mice
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dotkne jiny hrac:

Rozhod¢i nafidi pfimy volny kop ve prospéch soupefe, pokud se pfestupek stane mimo brankarovo
pokutové Uzemi z mista, kde byl pfestupek spachan (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi za-
hravani volnych kopu) a proviniv§imu se druzstvu se nacte akumulovana chyba.

Rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop ve prospéch soupefe, pokud se pfestupek stane v brankaro-
vé pokutovém uzemi z mista, kde byl pfestupek spachan (s pfihlédnutim k ustanoveni o postaveni pfi
zahravani volnych kopt).

Rozhodnuti Komise futsalu FACR

1. Pro zahrani rohového kopu plati tyto zasady:

mi¢ musi stat nehybné uvniti rohového ¢étvrtkruhu,

hraci druzstva, které rohovy kop neprovadi, musi dodrzet vzdalenost 5 m od rohového &tvrtkruhu az
do okamziku, kdy mi¢€ bude ve hfe; provinivsi se hrace rozhod¢i napomene za nedodrzeni pfedepsa-
né vzdalenosti.

Hrag provadéjici rohovy kop ho musi provést do 4 sec od okamziku, kdy se nachazi na misté kopu a
pfitom ma mi¢ pod kontrolou.

2. P¥i rohovém kopu se preSlap do hraci plochy hrace, ktery rohovy kop provadi, netresta.
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Priloha A . o
POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI

Postupy pro uréeni vitéze utkani

Schvalené postupy pro uréeni vitéze v utkani, kde herni fad soutéze vyzaduje, aby po jeho skonceni (nebo po
skonceni utkani play-off) bylo znamo vitézné druzstvo, jsou:

e jiné pocitani branek dosazenych na hfisti soupere,
e prodlouzeni doby hry a
e kopy z pokutové znacky.

Branky dosazené na hfisti soupefe

Hernim fadem soutéze muze byt stanoveno, zZe v pfipadé, kdy obé druzstva hraji systémem ,doma“ a ,ven-
ku“, a body i skére z obou utkani budou po druhém utkani stejné, se branky dosazené na hfisti soupere bu-
dou pocitat dvakrat.

Prodlouzeni doby hry
Hernim Fadem soutéZe mize byt stanoveno, Ze
e utkani bude prodlouzeno o dalSi dvé stejné ¢asti po péti minutach, a

e jestlize jedno z druzstev nedosahne vice branek nez soupef, rozhodne se o vitézi utkani provadénim
kopu z pokutové znacky.

Kopy z pokutové znacky
Postup:
1. Rozhod¢i uréi branku, na kterou se budou kopy z pokutové znacky provadét.

2. Rozhod¢i provede pomoci mince losovani: kapitan druzstva, které vyhraje los, se rozhodne, zda jeho
druzstvo bude kop z pokutové znacky provadét jako prvni nebo jako druhé.

Rozhod¢i, tfeti rozhod¢i a Casoméric zapisuji vysledky kopl z pokutové znacky.

Za podminek uvedenych nize provedou obé druzstva po péti kopech z pokutové znacky.

Obé druzstva se pfi provadéni péti kopu z pokutové znacky pravidelné stfidaji.

2

Jestlize po provedeni péti kopl z pokutové znacky dosahlo jedno z druZstev vice branek nez druzstvo
druhé, dalSi kopy z pokutové znacky se neprovadéji.

7. Jestlize po provedeni péti kopl z pokutové znacky dosahla obé druzstva stejného poctu branek nebo
nebylo dosazeno Zadné branky, bude provadéni kopl z pokutové znacky pokracovat po jednom kopu az
do okamziku, kdy po provedeni stejného poctu kopt z pokutové znacky jedno z druzstvo dosahne o bran-
ku vice nez druzstvo druhé.

Kopy z pokutové znacky jsou opravnéni provadét vSichni hraci a nahradnici.
Druhy kop z pokutové znacky smi tyz hrac provést az poté, co se v provadéni kopu z pokutové znacky
vystfidali vSichni hraci a nahradnici.

10. Kterykoli hra¢ nebo nahradnik opravnény ke hre si smi v pribéhu provadéni kopu z pokutové znacky
kdykoli vyménit misto s brankarem.

11. Pouze opravnéni hraci a rozhod&i sméji byt v prabéhu provadéni kopu z pokutové znacky na hraci plose.

12. VSichni opravnéni hradi, s vyjimkou hrace, ktery pravé provadi kop z pokutové znacky a obou brankaru,
jsou spolu s druhym rozhod¢im na opacné poloviné hraci plochy.

13. Brankaf, jehoz spoluhrag pravé provadi kop z pokutové znacky, se zdrzuje na hraci plose mimo pokutové
uzemi v misté, kde se €ara pokutového uzemi protina s brankovou ¢arou.

14. Pokud neni stanoveno jinak, plati pfi provadéni kopl z pokutové znacky odpovidajici ustanoveni Pravidel
futsalu a pfislusna rozhodnuti IFAB.

15. Pfed provadénim kopt z pokutové znacky rozhodci zajisti, aby na opacné poloviné hraci plochy byl k
provadéni kopl z pokutové znacky pfipraven stejny po€et opravnénych hrac obou druzstev.
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16. Jestlize v okamziku ukonc¢eni doby hry ma jedno z druzstev vétsi pocet hracu a nahradnik( nez druzstvo

soupere, zredukuje pocet hracu tak, aby obé druzstva méla pro provadéni kopll z pokutové znacky stejny
pocet hracd a nahradnikd; jména a Cisla hracq, ktefi se provadéni kopl nezucastni, oznami rozhod¢imu.
Za splnéni této podminky odpovida kapitan pfislusného druzstva.

Rozhodnuti Komise futsalu FACR
Prodlouzeni doby hry

1.

2.

Pfed zahajenim hry v prodlouzeni se provede losovani minci. Druzstvo, které vyhraje los, si zvoli stranu,
na kterou bude utocit, druzstvo soupefe provede vykop.

Po uplynuti doby hry prvni ¢asti prodlouzeni si druzstva vyméni strany a rozhod¢i neprodlené zahgji hru;
poloCasova prestavka se nedrzi.

Kopy z pokutové znacky

1.

Vylou€eni hraci ani vylou€eni nahradnici nejsou k provadéni kopl z pokutové znacky opravnéni. V té
souvislosti rozhod¢i zajisti, aby pfed zahajenim provadéni kopl z pokutové znacky méla obé druzstva
stejny pocet hracu.

VSichni hradi s vyjimkou brankaru a hrace, ktery bude dal$i kop provadét kop, se zdrzuji na opac¢né polo-
viné hraci plochy (brankafr, ktery pravé nechyta, se zdrzuje v misté, kde se boéni ¢ara pokutového tzemi
protind s ¢arou brankovou).

Kazdé druzstvo pfed provadénim kopl z pokutové znacky oznami rozhod¢imu jména a pofadi prvnich
péti hracq, ktefi budou kopy z pokutové znacky provadét.

Jestlize po zahrani prvnich péti kop nebude o vitézi utkani rozhodnuto, budou v zahravani kopt pokra-
Covat dalSi hraci obou druzstev po jednom kopu az do doby, kdy jedno z druzstev dosahne pfi stejném
poctu kopl vice branek.

Stejny hra¢ smi kop provést znovu az poté, co se v provadéni kopu vystfidali vSichni opravnéni hraci jeho
druzstva. Pfi zahravani pfipadného ,druhého” kola kopt musi byt dodrzeno stejné poradi jako v kole ,prv-
nim“. Takto se postupuje az do kone&ného rozhodnuti.

Jestlize v pribéhu provadeéni prvnich péti pokutovych kopl dosahne jedno z druzstev tolika branek, kolik
jiz soupef nem(ize dosahnout, dalSi pokutové kopy se jiz neprovadi.

K utkanim, na které byli delegovani oba rozhodc¢i jsou povinnosti rozdéleny takto (v zavorce je uveden
pfipad, kdy byl delegovan i tfeti rozhodgi).

Rozhod¢i:

a) Kontroluje pofadi hrach provadéjicich kopy z pokutové znacky.

()

Kontroluje spravné postaveni mi¢e na pokutové znaéce.

o O

)

)

) Kontroluje postaveni a pohyb brankare.

) Kontroluje pocinani hrace, ktery kop provadi.
)

)

Dava znameni pistalkou k provedeni kopu.

f) Kontroluje dosazeni branky a zapisuje jejiho strelce.

g) Kontroluje pocinani brankare, jehoz druzstvo pravé provadi kop z pokutové znacky.
Druhy rozhodgi:

a) Kontroluje hrace, ktefi se pfi provadéni kopl z pokutové znacky zdrzuji na opacné poloviné hraci plo-
chy,

b) Kontroluje chovani osob na stfidackach (nebyl-li delegovan tfeti rozhodc¢i).
Tieti rozhoddi:
a) Zapisuje stfelce branek

b) Kontroluje chovani osob na stfidackach.
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Priloha B

SIGNALY ROZHODCIHO
Obr.1 Zahajeni hry Obr.2 Ptimy volny kop Obr.3 Nepfimy volny kop

Obr.4 Rohovy kop Obr.5 Autovy kop Obr.6 Pocitani 4 sec

{11

Obr.7 Paty akumulovany faul Obr.8 Vyhoda (PVK) Obr.8 Vyhoda (NVK)
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Obr.10 Akumulovany faul (1)  Obr.11 Akumulovany faul (2) Obr.12 Udéleni osobniho trestu

;

Obr.13 Oddechovy ¢Cas.
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